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Editorial

Nativos digitales,
escuelas analogicas

unque no existe un gen dentro del ADN de ninguna persona que lle-

ve una carga especifica relacionada, pareciera que las nuevas ge-

neraciones han nacido sabiendo usar las nuevas tecnologias; es la
época en la que les ha tocado vivir y lo han aprendido con una facilidad
increible con solo observar y repetir.

Hace unos dias presencié una escena en la que un
nifno de unos 3 afios le explicaba (a su manera) como
usar una aplicacién en el moévil a su abuelo. El nifio
cogia el moévil y lo manejaba casi a su antojo, movien-
do de un lado a otro su pequefio dedo siempre con un
proposito fijo el cual conseguia, para sorpresa de su
abuelo, quien apenas conseguia comprender la mi-
tad que su nieto. Pues bien, muchas escuelas siguen
siendo ese abuelo analégico que no termina de en-
tender, o por lo menos no a la velocidad a la que avan-
zan los niflos y las propias TIC. Cuanto mas peor
aun, aquellas escuelas que parecieran practicantes El cambio de
del neoludismo (fobia a las tecnologias) en el aula, .
creyendo que su uso en el aprendizaje es perjudicial. la tiza a la tablet

La tecnologia vino para quedarse y resulta dificil permitiré ofrecer
desvincularse de ella, y aunque resulta complicado ./
establecer el limite entre el cual su uso puede perju- una IEdUCGCIOI'I a
dicar o beneficiar, la solucion no sera nunca prohibir- medida de las nuevas
la o negarla de raiz. A todos los docentes y directores generaciones.
de las distintas escuelas y colegios os animamos a “
incorporar las nuevas tecnologias en sus proyectos
educativos, a aprovechar las ventajas que éstas traen para conseguir un
aprendizaje mas facil y rapido de ciertas asignaturas y a normalizar el uso
de dispositivos tecnolégicos en el aula.

Segun Aristételes “en el término medio estd la virtud”, y es ahi donde
se encuentra la clave para que éstas herramientas cumplan su propésito
dentro de la educacién. Usarlas en la justa medida en la que pueda ayudar
a mejorar el aprendizaje, a hacer mas creativa la clase y aplicar recursos
para conseguir una mejor comprension. Imaginémonos que en clase de
Historia queremos contar cémo era la antigua Grecia y conseguimos hacer
un viaje con realidad virtual a dicha época; o que queremos explicar en
la clase de matematicas las fracciones con trozos de una tarta virtual, el
alumno podria entender con mucha mas facilidad distintos conceptos o
mas que memorizar fechas podria “vivirlas”.

Por supuesto que el uso de la tecnologia sobre todo en los nifios y jéve-
nes debe ser siempre supervisada para conseguir el éxito en su propoésito,
porque es asi como se pueden contar con innumerables ventajas, una in-
adecuada aplicacién puede tener ciertas consecuencias negativas. No olvi-
demos que centrarnos solo en el aprendizaje gracias a las maquinas puede
limitar la capacidad de razonar asi como de socializar.

Invitamos a todos los centros educativos a incorporar las nuevas tecno-
logias en sus dindamicas de ensefianza-aprendizaje sin miedo, ya que siem-
pre que se tenga un buen plan de ejecucion, el cambio de la tiza a la tablet
permitira ofrecer una educacién a medida de las nuevas generaciones.

Viridiana Lopez Rodriguez
DIRECTORA EDITORIAL Red Educa 3
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David Calle

Q) profess. youlidhe

David Calle es un ingeniero de telecomunicaciones que descubrié
su pasién por la ensenanza. Se dio a conocer gracias a sus clases
en YouTube y fue uno de los diez finalistas al “Global Teacher Prize”
en 2017. Gracias a su pasion y dedicacion a la Innovaciéon Educativa
es considerado como una de las 100 personas mas creativas a nivel
mundial por la revista Forbes.

POR MARIA PILAR GARRIDO




¢Como descubrié su pasién por
la enseiianza?

e casualidad. Cuando en-

tré en la universidad me

contrataron para dar cla-

ses en la misma acade-
mia en la que yo habia sido alumno
y descubri que me encantaba dar
clases. Me apasionaba poder ayu-
dar a los chavales con sus proble-
mas y sobre todo con aquellos que
estaban mas desmotivados, tratan-
do de inspirarles, del mismo modo
que me habian inspirado a mi. Al
terminar la carrera de telecomu-
nicaciones comencé a trabajar de
ingeniero y la docencia se quedé
apartada, hasta que con 30 afios me
quedé en el paro por una grave cri-
sis en el sector. Regresé a trabajar
en esa misma academia y descubri
que dar clase era realmente mi vo-
cacion, dos afios después montaba
mi propia academia. No cambiaria
dar clases a dia de hoy por nada del
mundo.

¢Como surgio la idea de crear
su canal de YouTube?

Como profesor de la academia
siempre me surgia el mismo pro-
blema, y es que no me daba tiem-
po a explicar a mis alumnos todo
lo que necesitaban con sus dudas
y sus examenes, porque sobre todo
en Bachiller acumulan un montén
de dudas de cursos anteriores que
los frustran y no los dejan avanzar.
Pensé que grabar videos en YouTu-
be seria la solucién para que pu-
dieran repasar en sus casas por las
noches, los fines de semana o du-
rante los examenes, que es cuando
me decian que mas lo necesitaban
y cuando la academia no estaba
abierta. Pero me daba mucha ver-
glienza, no lo hice.

Arrancoé sin embargo el curso
escolar, hace 7 anos, y descubri que
la mitad de mis alumnos se habian
borrado de mi academia por culpa
de la crisis, sus padres se habian
quedado en el paro. Y, aparcando
mi verglienza y el panico, pensan-
do en ayudar a esos alumnos que
se habian quedado solos, me puse
en marcha con toda la ilusién del
mundo. Y asi hasta hoy.

¢Y laidea de fundar la acade-
mia online Unicoos?

Surgi6 de manera casi inmedia-
ta. Al principio grabé muchisimos
videosy era facil responder a todas
las dudas porque eran pocos los
comentarios, pero cuando llegé el
canal a medio millén de seguidores
era imposible atenderlos a todos,
asi que decidi que necesitaba una
pagina web donde me ayudaran
profesores y alumnos a responder
todas las dudas. Hoy hay muchi-
simos profesores y alumnos que
me ayudan dia a dia en esa tarea.
Nuestro objetivo este afio, inclu-
SO, es sacar una nueva plataforma
(se llamara beunicoos.com), mas
orientada a los profesores que a
los alumnos, para que haya herra-
mientas que los profesores puedan
usar en su dia a dia en clase.

éCree que las nuevas tecnolo-
gias pueden ser un arma eficaz
para combatir ese recelo que
tienen los estudiantes hacia las
matematicas?

Si, y en principio con cualquier
otra asignatura también. Creo que
es una forma de poder ayudarles
a su ritmo, en cualquier lugar y a
cualquier hora
con cualquier
tipo de dispo-
sitivo. Es una
forma natural
de llegar a ellos
y que puedan
estudiar segun
su nivel y su
capacidad de

aprendizaje todas las asignaturas
que quieran. El uso del video puede
sumar muchisimo a la labor de los
profesores y a la forma que estu-
dian nuestros alumnos. De ahi los
millones de seguidores del canal,
de alguna forma les ayuda, les sir-
ve y lo comparten.

Seguramente a lo largo de es-
tos afios se habra encontrado
con algin que otro alumno que
haya estado a punto de aban-
donar los estudios ¢Como logra
motivar al alumnado para que
no abandone y contintie con
sus estudios?

Lo primero intentando empa-
tizar con ellos. Les cuento que yo
también lo pasé mal en el instituto
y yo también suspendi la primeray
la segunda evaluacion de matema-
ticas y luego acabé sacando un 10.
Casi dejo la carrera, de hecho apro-
bé fisica a la sexta convocatoria. Al
finy al cabo es algo que a todos nos
ha ocurrido, por muy facil que pue-
da parecer la solucién de rendirse
es la altima que tienen que tomar.
Que no se rindan, que con esfuerzo
pueden conseguir practicamente
cualquier cosa.

Red Educa 7



Esto es lo que mas me gusta de mi labor como pro-
fesor, la parte en la que ya no solo explicas ecuaciones
sino en la que tratas de encontrar la forma de inspirar
de alguna forma a esos alumnos. Esta generacién ha
perdido un poco el sentido del esfuerzo y del trabajo
duro, pero si trabajan es muy dificil que no puedan
conseguir sus metas.

éConsidera que los centros educativos y los do-
centes estan preparados para educar basandose
en metodologias innovadoras relacionadas con
las nuevas tecnologias?

Muchisimos profesores si, y los que no lo estan no
es por culpa suya. Las nuevas tecnologias estan ya
muy inmersas en la sociedad y los profesores deben
reciclarse, pero eso pasa porque la administracion les
forme en su horario laboral y les den todas las herra-
mientas posibles para que sean mejores y para que
puedan aprovechar todas las oportunidades. Es nece-
sario que al menos conozcan todas las herramientas
que tienen a su alcance: gamificacion, aprendizaje ba-
sado en proyectos, flipped classroom, etc.

Deben conocer todo tipo de opciones para que luego
ellos en clase puedan aplicar la metodologia o el pro-
ceso que mejor se adapta a sus alumnos.

¢Piensa que la ensefianza a través de las nuevas
tecnologias es mejor que la ensefianza tradicio-
nal? ;Qué aspectos de ambas mezclaria?

Son complementarias, de hecho es lo que yo hago
en mi canal de YouTube, es una clase tradicional con
pizarra y rotulador, con la diferencia de que yo lo com-
parto y esta disponible para todos.

Hay que sumar, hay que integrar ambas, no pode-
mos excluir la una de la otra. Hay grandes enfrenta-
mientos, sobre todo en Twitter,
entre profesores que defienden
la metodologia tradicional y pro-
fesores que defienden nuevas
ideas. Y no tiene sentido, la solu-
cién esta en la mezcla de ambas.

Lo importante es escuchar
a los alumnos y hacerles mu-
chisimo mas participes de su
aprendizaje, ya que esta nueva
generacion encuentra grandes
diferencias entre el mundo que
viven en el aula y la sociedad en
la que viven. Si no les dejamos
participar, si nos empefnamos en

8 [E - Innovacion Educativa

hermetizar las escuelas de lo que ocurre a su alrede-
dor, la frustracién y la desconexién son inmediatas.

Ademads de esa manera, si los dejamos participar
podremos conocerles mads, podremos conocer sus do-
nesy talentos para poder motivarles y enfocarles a se-
guir un camino.

El profesor no debe ser la Gnica persona que hable
en clase. Yo, por ejemplo, soy un enamorado del traba-
jo colaborativo y creo que deberiamos promover mas
esta metodologia, porque el dia a dia que tienen fuera
del instituto en la mayoria de los casos pasa por tra-
bajar en equipo. Y trabajando en equipo todos pueden
aportar valor y sentirse utiles e importantes.

éQué cualidades cree que debe tener un docente
del siglo XXI?

Conocimientos, por supuesto, los doy por hechos.
Pero sobre todo empatia, pasién y cierta vocacién. De
lo contrario es muy dificil afrontar las dificultades que
supone ir a clase dia a dia. Mi experiencia me dice que
nosotros no debemos pretender ser la Ginica fuente de
conocimiento sino mas bien un guia. Tratar de desper-
tar en ellos ilusién por saber mas alla de lo que apa-
rece en los libros de texto. Ojald, se insistiese mas en
el correcto aprovechamiento de internet. Es una pena
que tengan alli todo el conocimiento y no les dejemos
acceder a él por miedo a que puedan distraerse, cuan-
do lo que deberiamos hacer es ensefiarles a usarlo de
forma responsable. Esa formacién les acompaiara el
resto de su vida.

‘Obviar internet y las nuevas
tecnologias en educacion ahora mismo
no tiene sentido porque es el mundo en
el que viven nuestros alumnos.

Y su potencial esta aun por descubrir’.




¢Como trabaja el tema de la evaluacion? ;Con-
sidera que los examenes tradicionales son
una herramienta eficaz para evaluar los cono-
cimientos adquiridos?

Los examenes tradicionales son una herramien-
ta eficaz si se utiliza en conjunto con otras. Si no
tienen alguna prueba que superar se relajan y no
conseguiran adquirir los conceptos que necesitan,
pero no me basaria inicamente en un examen. Se
pueden valorar muchisimas otras cosas y de hecho
se deberian evaluar mejor: cualidades como resi-
liencia, trabajo en equipo, esfuerzo, creatividad...

¢Qué papel juega la familia en un nuevo sis-
tema educativo con proyectos basados en las
nuevas tecnologias?

La familia juega un papel importantisimo. No
pueden delegar toda la educaciéon de sus hijos en
los centros escolares. Si respetan la figura del pro-
fesor y le apoyan al 100% la educacién mejora sus-
tancialmente. De hecho creo que uno de los princi-
pales problemas a los que nos enfrentamos es que
las familias han perdido ese respeto que se tenia
antes por el docente, hay que recuperarlo.

También debemos ser menos sobreprotectores
con nuestros hijos e intentar inculcar en ellos un
espiritu de sacrificio, de trabajo duro, también de
autonomia. No debemos convertirnos en sus agen-
das ni hacer sus deberes. Debemos empezar a de-
legar mucho mas en ellos y que sean responsables
de sus actos.

Su libro “¢Cuanto pesan las nubes?” trata so-
bre diversas curiosidades cientificas. ¢A quién
esta realmente dirigido este libro?

A todo tipo de publico. Pretendo inspirar a los
lectores a que se hagan sus propias preguntas y
contarles cosas curiosas que tienen que ver con la
ciencia, con la informatica, la tecnologia, la fisica,
etc. Pero también esta dirigido a aquellas personas
que les gusta la ciencia y que tienen curiosidad por
conocer historias nuevas o diferentes o incluso a
profesores para obtener datos curiosos con los que
adornar sus clases.

Nuestros lectores son docentes u oposito-
res de educacion. ;Algan consejo para todos
esos jovenes en busca de su sueino de poder
enseiiar en un aula?

Lo primero mucho animo, porque conozco a mu-
chos profesores que estan luchando por sacarse las
oposiciones y me dicen que es durisimo. Mucho
animo, mucha fuerza y si es su suefio dar clase que
no se rindan. Lo mismo que les digo a mis chavales,
que no se rindan. Y que si tienen algun problema
con matematicas, fisica o quimica ya saben doén-
de me tienen. Mucho, muchisimo dnimo. Y que la
masa por la aceleracién les acompaiie.

La evaluacion debe ser
constante en el tiempo

y evaluar otras cosas que
no estan en el curriculum
pero les seran vitales

el dia de manana.
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OPOSICIONES

ULTIMA HORA

Durante estos préoximos afos se espera un mayor numero de plazas
convocadas para todos los cuerpos docentes en practicamente todas
las comunidades autonomas. ;Cé6mo debemos prepararnos para sacar
el maximo rendimiento a estas oposiciones?

M POR MARIA PILAR GARRIDO

Diario de un opositor &_

uena el desperta-

dor una mafana

mas, ya no sabes

diferenciar si es
lunes, martes o sabado.
Pero tampoco importa, un
café bien cargado y tres o
cuatro bostezos y vuelta a
empezar. Un flexo, un ca-
lendario, una docena de
boligrafos de colores y una
programacion por delante. ;
Echas la vista para atras y
recuerdas todos esos dias i
en los que has desfalleci-
do, en los que pensabas
en tirar la toalla y en las
que las fuerzas te fallaban.
Pero tU no te permites mi-
rar hacia atras, rendirse no
es una opcién. ;Como fallar al suefio de tu vida?
¢{Coémo abandonar a todos esos nifios que entran
cada mafana a clase con sus ojos brillosos dis-
puestos a disfrutar de un nuevo dia de cole?

Sabes que probablemente el sistema de acce-
so no es el mas justo que podria existir, que es
una inversién econémica enorme y que cuando
todo acabe deberas invitar a comer a tu familia
y amigos por aguantarte cuando ni tan siquiera
ti eras capaz de hacerlo, pero nosotros, los do-

centes, hemos nacido para aprender: aprender
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de nuestros errores, aprender que con esfuerzo
todo se consigue y aprender de esos ninos y jo-
venes en el dia a dia.

Junio estd a la vuelta de la esquina, no sabes
si este serd tu afo o si por el contrario, los post-
it de colores te sequirdn acompanando un afo
mas, pero si hay algo que tienes claro querido
opositor: que una plaza llevara tu nombre y que
nada ni nadie hara que no consigas cumplir tu
sueno.



;Cual es la mejor alimentacion
para ser un opositor eficiente?

Diariamente leemos articulos y vemos reportajes sobre lo impor-
tante que es tener una buena alimentacién y los grandes beneficios
que tienen ciertos alimentos sobre nuestro organismo y nuestro ce-
rebro. ;Podemos afirmar esto mismo para los opositores? ;Existen
ciertos tipos de alimentos que nos ayuden a mantener la atencién
y aretener y procesar la informacién de una manera mas eficiente?

La primera regla de cualquier opositor deberia ser “mens sana in
corpore sano”, y es que el consumo de ciertos alimentos va a facilitar
que nuestro cerebro funcione mejor y por lo tanto rendiremos mas
en las horas de estudio.

éQué alimentos son los que nos pueden ayudar
a conseguir nuestra plaza?

- Pescado azul. Tiene un alto contenido en fosforo que nos
va a ayudar a fortalecer el cerebro y a tener un correcto man-
tenimiento de nuestras neuronas. Ademas, el consumo de este
tipo de pescado como es el atun, las sardinas o el salmén ayuda
a mantener nuestro sistema inmunitario fuerte por lo que esta-
remos dotando a nuestro organismo de la vitalidad que necesita.

- Zanahoria. Es un alimento rico en potasio y fésforo, los cua-
les nos ayudan a revitalizar nuestra mente en esos momentos
de cansancio y fatiga, a la vez que ayudan a incrementar nuestra
memoria. Pero si por algo son reconocidas las zanahorias, es por
sus grandes beneficios para la vista, por lo que estaremos ayu- IF:] primera regla de cualquier
dando a nuestros ojos después de tantas horas de estudio. opositor deberia ser “mens

) sana in corpore sano”, y es que

- Nueces. Es el fruto sec9 mas recomendado para a.yudar y el consumo de ciertos alimen-
mejorar nuestro cerebro. Estdn compuestas por sustancias neu- "
roprotectoras, incluyendo vitamina E, acido félico, melatonina, tos va a fac!lltar qu? nuestro
grasas omega 3 y antioxidantes, por lo que su consumo es ideal cerebro funcione mejor y por
en el caso en el que queramos mejorar nuestro aprendizaje y au- lo tanto rendiremos mas en las
mentar nuestra memoria. horas de estudio.

- Pasta. Este alimento tiene un alto contenido en glucosa, y
este es el nutriente energético que mas utiliza nuestro cerebro,
por lo que su consumo es mas que recomendado en el caso en el
que estemos preparandonos unas oposiciones. Cuando se com-
bina con otros alimentos, como el aceite de oliva, verdura, pesca-
do o carne, la pasta aumenta su valor nutricional, de esta forma,
puedes permitir comerla dos o tres veces a la semana.

- Agua. Son numerosos los cientificos que afirman que en el
caso en el que no tengamos nuestro cuerpo correctamente hi-
dratado nuestra capacidad de concentracion desciende hasta un
15% y nuestra memoria a corto plazo desciende también un 10%,
por lo que es esencial beber dos litros de agua al dia para que
nuestro cerebro reciba sangre oxigenada que nos permita estar
alerta en todo momento.
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Consejos para
redactar
nuestro propio
temario

1

Buscate un temario base

Es importante contar con la referencia de
otro temario. No importa que no esté bien
redactado o que los ejemplos que nos apa-
rezcan no sean los mas 6ptimos o apro-
piados, pero si es esencial que tomemos
una idea de la extensién que deben tener
cada uno de los temas asi como la estruc-
tura que deben tener o cémo citar la legis-
lacién educativa.

3

Crear una estructura
basica de un tema

Debemos escoger qué puntos basicos
van a aparecer en cada uno de nuestros
temas, de manera que nos facilite la or-
ganizacion de nuestro temario y no nos
olvidemos de afiadir ningin punto en
ellos. Un ejemplo puede ser: indice, intro-
duccién, legislacion, cuerpo, conclusion,
bibliografia.

5

Dale personalidad a tus temas

Ten en cuenta que durante los dias que se
lleva a cabo el proceso de concurso-opo-
sicién, son centenares los temas que se
va a tener que leer el tribunal, por lo que
los contenidos repetidos con el resto de
aspirantes puede incluso penalizarnos a
la hora de presentar nuestro tema, por lo
que no dudes en darle un toque personal
a tus temas para que asi tu temario pueda
destacar de entre los demas.

12 [E - Innovacién Educativa

no de los principales miedos de cual-
quier opositor es el de no saber re-

dactar correctamente sus materiales

y los temas, pero es algo esencial si
queremos destacar con el resto de opositores
y obtener asi una nota mas alta en las oposi-
ciones docentes ;Como conseguir redactar
un temario de calidad y que llame la atencién
del tribunal para asi poder obtener la maxima
puntuacién posible?

2

Separar por bloques tematicos

. De esta forma, podremos organizar en

grandes bloques aquellos temas que versan
sobre tematicas similares y nos resultara
mas facil unir ideas o incluso reutilizar bi-
bliografia y materiales que nos valdra para
mas de un tema.

4

Utiliza epigrafes

‘ De esta forma podremos sintetizar la idea

general del tema, por lo tanto estaremos
ayudando a nuestro cerebro a retener de
una manera mas concreta e ilustrada la
idea general de cada uno de los temas.
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Los opositores exigen un cambio en las pruebas de acceso

esde hace mas de

treinta afios, el pro-

ceso selectivo del

concurso-oposiciéon
en las pruebas docentes no ha
sufrido ningun tipo de cambio.
Practicamente la totalidad de
los opositores, docentes y sin-
dicatos estan de acuerdo que
nos encontramos con un pro-
ceso selectivo que se encuentra
totalmente desfasado y que no
evalia realmente la labor do-
cente.

Se ha pedido una equipara-
cion de la nota del examen con
los méritos, una revalorizacion
de los puntos de experiencia, se
ha planteado que los examenes
sean tipo test e incluso existe
un debate actual sobre si los do-
centes interinos deben presen-
tarse a los examenes y superar-
los para seguir en bolsa o no.

En cuanto ala forma de hacer
el cambio es algo con lo que no
se ponen de acuerdo ni los pro-
pios opositores, pero si en algo

coincide la gran mayoria, es que
se trata de un sistema de acceso
que no evalua lo que realmente
es capaz de hacer un docente en
el aula que es el fin principal de
este tipo de pruebas. El debate
esta servido y aunque no pare-
ce que se vayan a llevar a cabo
cambios significativos en el sis-
tema de acceso a corto plazo, es
un tema de gran preocupacién
social en el mundo de las opo-
siciones que sin duda, no va a
dejar indiferente a nadie. m
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MATEMATICAS CON
MAGIA EN EL AULA
DE SECUNDARIA

B POR Tomas Ramirez Lopez

Los docentes de matematicas encuentran en sus aulas
la dificultad de la falta de motivacion del alumnado por
no encontrar la asignatura atractiva, lo cual obliga a los
profesores a reinventarse para asegurar que adquieran los
conocimientos necesarios de esa materia.




Articulos de Reflexion

a docencia de las matema-

ticas es un desafio para

cualquier profesor ya que

para que los estudian-
tes encuentren atractiva la mate-
ria se deben utilizar metodologias
que resulten motivadoras y a la
vez que permita un aprendiza-
je significativo en el alumnado.
Losjuegos de magia han sido utiliza-
dos desde siempre en espectaculos
o fiestas con un caracter ladico, sin
embargo, esto ha ido evolucionan-
do y a dia de hoy se puede proponer
como una parte de la metodologia de
las matematicas. Como consecuen-
cia, se puede emplear como desa-
rrollo de juego educativo para hacer
que la formacién en matematicas
sea mas atractiva y lograr desper-
tar el interés por la asignatura.
Son muchos los autores que apoyan
el uso de los juegos en el aula como
un recurso educativo (Garcia, 2013),
con ello se puede contribuir a desa-
rrollar y potenciar las habilidades de
los estudiantes. De forma intrinseca,
también mejora de manera signifi-
cativa la socializacién de los alum-
nos, ya que hace que desarrollen ap-
titudes que favorecen el aprendizaje.
Por todo lo expuesto, en este articu-
lo desarrollo c6mo se podria utilizar
las matematicas en el aula, cono-
cido también como “Matemagia”.
Con esta metodologia se pretende
que se facilite la comprensién de
los conceptos matematicos a tra-
vés de una herramienta atractiva
e intuitiva para los estudiantes.
Para la resolucion de problemas se
debe seguir unas fases al igual que
en los juegos, concretamente se pue-
den resumir en 4 fases (Polya, 1989):

e Comprender el problema.
e Concebir un plan.
® Ejecutar el plan.

® Examinar la solucién obtenida.

...para que los
estudiantes encuentren
atractiva la materia

se deben utilizar
metodologias que
resulten motivadoras...
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1. COMPRENDER EL
PROBLEMA

« Comprender qué se pide.
« Comprender qué se quiere encontrar. | e Comprender los movimientos.
« Comprender los datos iniciales.

A O
« Comprender los requisitos.

«Comprender cémo se gana.

2. CONCEBIR UN
PLAN

« Existe un problema parecido.
« Formular conjeturas.
« Seleccionar posibles estrategias.

« ;He jugado algun juego similar?
« {Qué puedo hacer?
« Seleccionar posibles estrategias

3. EJECUTAR EL PLAN| e Ejecutar un plany examinar
la validez de la conjetura

« ;Qué movimientos hacen que
el jugador progrese?

4. EXAMINAR EL
RESULTADO

Se ha resuelto el problema:

o {Cudl es la estrategia general?

o {Existe otra estrategia?

o ;Funciona con problemas similares?

El juego ha finalizado:

o ¢Por qué he ganado/perdido?
o ¢Hay otra forma de ganar?

o ¢Es la mejor estrategia?

0 ;Y si se modifican las reglas?

Tabla 1. Comparacion resolucion de problemas y en juegos. Extraido de (Fernandez, 2017)

Con esto podemos hacer una
comparacién entre la resolucién de
problemas y la resolucién de juegos
(Salvador, 2012).

Estas actividades que se van a
plantear a continuacién estan di-
sefiadas para alumnos de secun-
daria. Para aplicarlas en el aula se
utilizaran elementos comunes y
familiares para ellos, para captar
mas su atencién y que intenten
posteriormente recrearlos, enten-
diendo esta vez los fundamentos
matematicos que se aplican. Se
utilizara por ello lapices, folios, cal-
culadoras, sacapuntas, etc...

Los objetivos que se pretenden
alcanzar son:

® Estimular el aprendizaje de los
estudiantes y su motivacién.

¢ Desarrollar la memoria y la
creatividad de los alumnos.

e Desarrollar el
matematico

pensamiento

e Aumentar las habilidades so-
ciales.

e Desarrollar su

to critico y su
atencion.

pensamien-
capacidad de

e Mejorar las relaciones docen-
te-alumnado y entre los propios
alumnos.

Las competencias que vie-
nen desarrolladas en la Ley
Organica de Mejora de la Cali-
dad Educativa (LOMCE):

e Competencia lingiiistica.

e Competencia matematica
y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

e Competencia aprender a aprender.

® Competencias sociales.

Actividad Divisibilidad

En esta actividad se va a profundi-
zar en la divisibilidad entre name-
ros. En los trucos de magia se suele
usar la divisibilidad del niumero 9.
Todo numero cuya suma de sus ci-
fras es multiplo de 9, podemos afir-
mar su multiplicidad.

La cifra tachada (Muiioz, 2004)

Para realizarlo pediremos al
alumno:

- Piensa un numero de cuatro
cifras

- Resta a ese numero la suma de
sus cifras

- Al namero que has obtenido,
réstale el nimero que quieras que
Nno sea un cero

- Luego di las cifras que has ob-
tenido en el orden que quieras

Una vez hecho el ultimo paso ya
podemos conocer cudl es el nime-
ro que habia pensado el alumno en
el paso 2, es decir, el namero que
ha usado para restar. Ya que se
sumara las cifras que te han dado
y mentalmente el profesor puede
llegar a saber cudantas cifras que-
dan para ser maultiplo de 9, con
ello puedes conocer cudl es la cifra
que se ha restado en ese paso, ya
que seria el numero que necesitas
hasta llegar a ese multiplo. Esto se
debe a que si a un numero se le res-
ta la suma de sus cifras, siempre el
resultado es un multiplo de 9.



Actividad Ecuaciones

Los tipicos juegos de magia o de problemas de matematicas son muy co-
munes los de averiguar edad, peso o el numero que se esta pensando. Para
ello se aplican los fundamentos relacionados en la resolucién de ecuaciones.

Calendario magico (Cap6,2012)

El profesor dara al alumno un calendario del afio que sea y un rotulador.
Entonces elegird un mes y marcara una cuadricula de 4x4 al azar. Una vez
realizado, se le planteard una carrera de calculo entre el alumno con calcula-
dora y el profesor de forma men-

tal, a ver quién es capaz de ha- 1 P 3 4 5
cer la suma mas rapida. En este
caso, siempre el docente sera 6 7 8 9 10 1 12

mas rapido. (@] (a+1) (@+2)| (a+3)

13 14 15 16 17 18 19

Por tanto, si se traduce al len-
(a+7) | (a+8) | (a+9) |(a+10)

guaje algebraico, la suma que se
debe realizar es la siguiente:

(a+14) (a+15)| (a+16)| (a+17)

a+(a+l) + (a+2) + (a+3) + (a+7) T 35 5 % T

+(a+8) + (a+9) + (a+10) + (a+14) + | (3121) (a+22)| (a+23)| (a+24)

(a+15) + (a+16) + (a+l7) + (a+21)

+ (a+22) + (a+23) + (a+24) = 16 * Tabla 2. Matriz 4x4 formada en un mes cualquiera de
a+192 un calendario. (Fernandez, 2017)

De esta manera, el profesor solo tendra que multiplicar el primer nu-
mero de la matriz seleccionada por 16 y luego sumarle 192. Por este pro-
cedimiento también se podria conocer la cuadricula si nos proporcionan
el valor de la suma, ya que nos encontrariamos solo con la incégnita que
seria a. Si SUMA =16 + a + 192, entonces a = (SUMA - 192)/16.

Otro truco que podemos realizar en el area de las ecuaciones es el
siguiente:

20 21 22 23 24 25 26

Adivinar la edad y el nimero de familiares de tu casa (Muiioz, 2004)

Este juego se puede hacer con todo el mundo a la vez e ir adivinando am-
bos numeros de forma individual,

para ello el docente les dira a sus

estudiantes que sigan los siguien- PASOS CALCULOS

Escribe el nimero de
personas que X
viven en tu casa

tes pasos:
- Escribid el numero de perso-

nas que viven en tu casa. Multiplicalo por 2y

. 2X+4
L ; stimale 4
- Multiplicalo por 2 y sumale 4. e e o ey o 440150 -
- Al resultado de la suma, multi- perts°"as queviven 100X + 20
en tu casa
licalo por 50. -
p p Sumale 1568 al 100X + 200 + 1568 =
- Stmale 1568 al resultado de resultado del producto 100X + 1768

A lo obtenido, réstale
el ano de nacimiento

esa multiplicacion. 100X + 1768 - Y

- A lo obtenido, le tendras que

~ o El mago suma (N-1768)
restar tu ano de nacimiento.

(suponiendo que el
espectador no ha

100X +1768-Y +
(N-1768) =
100X+ (N-Y)

Una vez realizado esos pasos, cumplido afos)

el profesor ird preguntando uno a
uno el resultado y le hara la pre-
gunta de si ha cumplido ya ese
mismo afio o todavia no. Esto es
importante porque mentalmente o con ayuda de la calculadora tendremos
que, siendo N el afio actual en el que se realiza el juego, hacer la opera-
cién (N-1768) si no ha cumplido afos todavia o (N-1767) si ya ha sido su
cumpleafios, y sumarle a esa cifra la cantidad que nos ha dicho el alum-
no. Todo esto, nos dard un namero de tres cifras, donde la primera indica
la cantidad de personas que viven en la casa y las dos ultimas su edad.
Con la descripcién de estas tres actividades quiero propiciar el desarrollo

Tabla 3. Pasos de resoluciéon y fundamentos
del truco deedades y numero de familiares.
(Fernandez, 2017).

de algunos ejercicios que pueden
ayudar a nuestro alumnado y a
nosotros mismos, brindar nove-
dades didacticas que promueven
el aprendizaje innovador frente a
otros procesos ya estandarizados
de ensefianza.

Por otro lado, se puede propiciar el
trabajo cooperativo dividiendo a los
estudiantes en grupos, donde cada
uno de ellos sepan un Unico truco
de magia fundamentada en una uni-
dad didactica del tema de la asigna-
tura y que posteriormente sean los
propios alumnos quienes les ense-
fie a sus companeros los diferentes
trucos y expliquen cémo se hace al
resto. De este modo, se fomenta el
trabajo en equipo y el desarrollo de
habilidades sociales.

Por altimo, quiero resaltar la falta de
motivacion y el desanimo que a mu-
chos alumnos les brinda la asigna-
tura, puede crear al alumnado que
no lleguen a prestar atencién a los
profesores de matematicas. Es por
ese motivo, que mediante este arti-
culo propongo a los profesores que
busquen diferentes enfoques de en-
seflar las matematicas a través de
juegos de magia que haga al alum-
nado huir de clases rutinarias y que
le ayuden a conocer la asignatura
desde un punto de vista practico. H

"...la falta de
motivacion,
puede crear al
alumnado que no
lleguen a prestar
atencion a los

profesores de
matematicas.’




IA PRUEBA DE NOTAS!

UN CONCURSO MUSICAL DE TV EN EL AULA

POR Pedro Andani Clavel

La innovacion educativa también llega al
aula de musica. Os presentamos un proyecto
en el que se pone a prueba al alumnado por
medio de un concurso en el que ademas de
evaluar sus conocimientos sobre la materia,
aprenderan a trabajar en equipo.




emos de saber aprobar.. y suspen-

der. Debemos estar preparados para

el error, porque aparece siempre de

manera inesperada y hemos de saber
ubicarnos y continuar adelante hasta el final.
Unas pocas notas equivocadas son insignifican-
tes y la mas importante es la altima, pues es la
que precede al aplauso del publico.

En una ocasién preguntaban al guitarrista de
un mitico grupo: “;Cémo hace para crear riffs tan
contundentes con tan solo 2 o 3 acordes?”’, a lo
cual respondié: “Cada mafana conecto la graba-
dora y me pongo a improvisar. Durante unos mi-
nutos toco algunas notas erréneas e irrelevantes,
hasta que doy con una que me sorprende, porque
me gusta dénde me lleva o por como suena en
el contexto armoénico. Si toco algo que sé como
va a sonar, no hay riesgo de equivocarse y eso
no es improvisacién. Contestando a su pregunta
supongo que, para componer hay que improvisar
hasta dar con el error adecuado”.

Se trata entonces de jugar o experimentar a
través de la musica... y también para la musica.
Vamos a ganar y perder para aprender a encajar
los errores... y disfrutar los aciertos.

En 1981, los profesores de la escuela de musica
de mi pueblo hicieron un concurso en el que par-
ticipamos por equipos los alumnos de todos los
cursos y edades. Lanzabamos un dado grande de
carton e ibamos avanzando casillas en un table-
ro mientras realizdbamos inesperadas pruebas
de toda indole, respondiendo preguntas en una
pizarrilla, cantando, reconociendo melodias, rit-
mos, y un largo etc. jEstdbamos realizando un
examen colectivo en forma de concurso casero!
Y nos encanté. Al terminar nos entregaron un
trofeo y la merienda. Aquella experiencia no se
volvié a repetir, pero ha permanecido latente e
indeleble en mi memoria y creo firmemente que
ese breve momento es el germen de esta histo-
ria que presento hoy. Quiza aquella tarde fue una
gran motivacién inconsciente para que decidie-
se ser musico profesional afios mas tarde. Algo
impensable hasta entonces, pues no me gustaba
ir a las clases de musica y mi madre me tenia
que llevar llorando, a rastras. Conservo todavia
2 cassettes en las que me inventaba canciones

con el leit motiv “Odio la musica”. Una curiosa
paradoja, ;no creéis?

Durante el curso 18/19 coordiné las actividades
extraescolares de musica en los 5 CEIPS de
Altea (Alicante). Tras las sesiones iniciales
observamos la elevada ratio y las caracteristicas
de los grupos (intergeneracionalidad, variedad
étnica, poco conocimiento del castellano, 9
nacionalidades, aulas llenas de mobiliario
con poco espacio para el desarrollo de las
actividades, indisciplina, asistencia irregular,
poco conocimiento e interés musical).

Este fue el detonante de la idea de crear
una actividad que organizase el caos existen-
te, buscando espacios alternativos, multitud de
propuestas dindamicas y pautas de disciplina.
Entonces surgi6 la creacién del formato que pre-
sentamos a continuacion.

Detallamos el proceso de disefio y creacion de
un concurso por equipos con los procedimientos
y actividades que se realizan a lo largo del cur-
so, pudiendo ser la conclusién de los contenidos
0 la manera de proceder en cada sesién, imple-
mentando gradualmente el programa didactico
en cada caso.

Se pretende dotar al alumnado de la flexibi-
lidad, agilidad, imaginacién, memoria, creativi-
dad, asociacién conceptual, légica abstracta e
intuicién necesarias para obtener una compren-
sién total del hecho musical.

- Y para ello contamos con procedimientos de:

Percusion, Percusiéon corporal, Reconoci-
miento auditivo, Lecturas ritmicas, Direcciona-
lidad, Combinatoria, Cédigos de colores, Aleato-
riedad, Improvisacién textual, narrativa, gestual
y escénica, Entonacién, Canto, Combo, Estructu-
racién, Creacién, Motricidad, movimiento y bai-
le, Imitacién, Adivinanza, Juegos de mesa, Pasa-
tiempos, Dibujo, Representaciones y conceptos,
Meétricas, Rimas, Calculo, Fracciones, Proporcio-
nalidad, Geometria, Piezas de construccion, Ele-
mentos deportivos, Objetos cotidianos, Instru-
mentos musicales, Secuenciador MIDI y APPs.

- Y todo mediante una dinamica de concurso
con:

Reglas, Roles, Turnos, Puntuaciones, Avances,
Retrocesos, Recompensas, Multas, Clasificacio-
nes, Puntuaciones y Premios.

Se valora el conocimiento, la creatividad y los
valores humanos (solidaridad, comportamiento,
esfuerzo, espiritu critico, juicio, etc.).
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Articulos de Reflexiodn

Hemos disefiado y construido
un tablero de juego con 48 casillas,
dentro de las cuales aparecen 7 ca-
tegorias diferentes que detallare-
mos a continuacion.

SIETE CATEGORIAS

Coédigo de Colores: AMARILLO,
ROJO, MARRON, MORADO, AZUL,
NARANJA, VERDE.

Adivinanzas (orales y gréficas),
Ahorcado, Crucigramas, Sopa de
letras, Simetrias graficas, Relacion
de conceptos u objetos, Sillas mu-
sicales, Espejo, Aros, Estatuas, Di-
rector de orquesta, etc.

RITMO

Percusién corporal, Pequefia
percusién, Rap, Batucada, Lectu-
ra de objetos y figuras, Adivinar
patrones, Esferas, Beatbox, Mé-
tricas, Aplicaciones matemati-
cas, etc.

CANTA
Karaoke, La Voz, Cantar con la
letra, Improvisar la letra, Rimas,
Rap, etc.

ACTUA

Mimica, Coreografias, Escena,
Improvisaciéon argumental, Ex-
presién corporal sobre fondos
musicales, imitacién y adivinan-
za de un personaje, etc.

TOCA

Estructura musical con 2 o 3 ele-
mentos con: Flautas, Percusion,
Objetos del aula, Teclado, etc.
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Just Dance, Videoclips, Pautas
de direccionalidad, lateralidad
y motricidad general sobre un
fondo musical, Baile por parejas
y grupal, Imitaciones corporales,
Juegos de suelo, etc.

ESCUCHA/IMITA

Batucada, Peloton militar, Efec-
tos, Sonidos, Alturas, Cuenta de
pulsos, Adivinanzas, Timbres,
Alturas, Peliculas, Artistas, Se-
ries, Videojuegos, Patrones rit-
micos, Acordes, Pulsacién, Nu-
mero de golpes/silabas sobre un
texto dado, Sonidos cotidianos,
del aula, Efectos de sonido, etc.

DESARROLLO PROGRESIVO
DEL PROGRAMA DIDACTICO:
IMPLEMENTACIONES Y
GRADOS DE DIFICULTAD

El concurso puede ser progra-
mado inicialmente en alumnos de
Educaciéon Infantil, Primaria, Se-
cundaria, Grado Elemental y Medio
de Ensefianzas Musicales.

El nivel de dificultad de las
pruebas ird en funcién del grupo
al que va dirigido en cada ocasién,
pudiendo ser implementado con
los contenidos y objetivos del nivel
pedagdgico o curso académico co-
rrespondiente.

PERSONALIZACION E
INTERRELACION:
CONCURSO ADAPTADO
A UN CONTENIDO O
PARAMETRO CONCRETO

Utilizamos el concurso para
resolver un parametro especifico,
pudiendo ver un mismo concep-
to en las 7 categorias propuestas.
Sobre una Ginica cancién, podemos
aprender gradualmente muchos
pardmetros musicales mientras
leemos patrones de ritmo, tocamos
los arpegios, actuamos con situa-
ciones, omitimos palabras, baila-
mos, cantamos por turnos y escu-
chamos durante semanas nuestra
cancion favorita.

APRENDIZAJE-CONCURSO:
CRECEMOS, CAMBIAMOS Y
APRENDEMOS EN

TIEMPO REAL

El docente se encarga de ir ob-
servando los resultados y secuen-
ciando la dificultad. El aprendi-
zaje de nuevos contenidos queda
resuelto en la explicacién y reali-
zacién de cada nueva prueba. Un
mismo procedimiento puede ser-
vir para nuevos contenidos —o la
revision de los anteriores-.




Disefio y construccién
de materiales

TABLERO DE JUEGO: CASILLAS Y
CASILLAS ESPECIALES

Tablero exterior plastico sobre el que esta
adherido el tablero interior metalico de juego
con las casillas impresas en 7 colores. Hemos
optado por colocar el tablero metalico sobre
una pizarra vertical moévil.

TARJETAS, CONTENEDORES, DADOS Y
FICHAS

Cada categoria tendra unas tarjetas agrupa-
das en compartimentos contenedores abier-
tos superiormente para su extraccion indivi-
dual.

Finalizada una prueba, la tarjeta se colocara
al final del bloque. Se tiran dos dados por tur-
no.

Las fichas identificativas de cada equipo (ro-
jas, verdes y azules) son redondas y magné-
ticas.

ESPACIOS, LOGISTICA Y DISTRIBUCION
DEL AULA

Para llevar a cabo una sesién hemos de dis-
poner de los siguientes elementos:

« ESPACIO GENERAL: Amplio -como un sa-
16n de actos, pabellén deportivo o aula sufi-
cientemente grande para ubicar comodamen-
te todos los elementos-.

+ SET DE PLATO: Donde estara el presen-
tador con el tablero, las tarjetas, la pizarra, el
teclado electrénico y los dispositivos multi-
media.

+ ESCENARIO: Reservaremos un espacio de-
finido para realizar las pruebas de escenario.

« MESA AUXILIAR: En la que estaran colo-
cados los instrumentos de percusidén, objetos
y materiales necesarios para la realizacién de
las pruebas. El asistente se encargara de re-
partir y recoger los utensilios necesarios para
cada prueba.

« MATERIAL ESCOLAR: Distribuiremos los
equipos, de manera que todos estén ubicados
por bloques de cara al platé y dispongan de
material de escritura.

REQUERIMIENTOS AUDIOVISUALES Y
MUSICALES

1 PC, 2 Altavoces (60W o superiores), Mezcla-
dor, 1 Micréfono, PDI (o Proyector), Pizarra blan-
ca, Rotuladores de colores, 1 Teclado electrénico,
Set pequena percusion, Set de grabacion (cama-
ra fija, dispositivo mévil o emision en directo).

DURACION DEL JUEGO: SESIONES

Sesiones de 60-120 minutos, pudiendo pro-
rrogarse la partida en varias sesiones hasta la
finalizacion del concurso, cuando uno de los
equipos llega a la casilla final.

FORMACION DE LOS EQUIPOS:
COMPONENTES Y DINAMICA.

Para que cada equipo no espere excesiva-
mente su turno y puedan participar las maxi-
mas veces posible, formaremos un maximo de
3. Asi, la atencién prestada a las actividades
realizadas por los demds equipos sera mayor. El
numero de componentes por equipo dependera
de la ratio en cada caso.

DISTRIBUCION Y ROLES DE LOS
EQUIPOS

El Jefe de Equipo se encarga de elegir, asig-
nar, distribuir, organizar y realizar las pruebas.
Es el responsable de establecer el orden, coloca-
cion y buen comportamiento de su equipo.

El Portavoz se encarga de responder a las
preguntas, previa consulta grupal.
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El resto del grupo realiza las prue-
bas colectivas y sigue las indicaciones
del Jefe de Equipo.

ROTACION DE ALUMNOS EN
EQUIPOS Y ROLES

En base a la personalidad y caracter
de los alumnos, y como el docente con-
sidere oportuno proceder en cada caso
para compensar -y valorar- los esfuer-
Z0S y comportamientos.

SINTONIAS DE DURACION

Durante la preparacién grupal y
realizacion de ciertas pruebas, sonard
una musica que acompaie la duracién
de las mismas, marcando el inicio y
final del tiempo requerido. Ademds,
aparece un sonido que avisa del tiempo
restante.

* Duraciones de las pruebas: 1, 2 y 3
minutos.

Marcas de tiempo: Claqueta inicial,
Ultimos 30 y 10 segundos.

+ Contamos con efectos de sonido
y melodias originales -algunas de
las cuales han sido creadas por los
alumnos de nuestro modelo educa-
tivo MUSIGENIOS-.

PUNTOS EXTRA:
RECOMPENSA Y MULTA

Segun el criterio docente, se puede:
validar o no una prueba, ganar o perder
turno, avanzar o retroceder casillas.

FIN DE JUEGO Y PUNTUACIONES

Al llegar a la ultima casilla -aunque
no sea la tirada exacta para permane-
cer- habrd preparada una prueba final
que combine varias categorias en una
misma propuesta.

TABLA CLASIFICATORIA
Anotaremos en una tabla accesoria

la clasificaciéon obtenida por cada equi-
po. (Puntuaciones: 16, 12, 8, 4).



EQUIPO GANADOR

Sumaremos las puntuaciones en la tabla de
clasificaciéon y nombraremos al equipo gana-
dor (del mes/trimestre si se realiza durante el
curso escolar).

Elaboracion de
materiales propios

MATERIAL SONORO:

Sintonias, Canciones Funcionales,
Karaokes, Bases Ritmicas, Back In
Tracks, Lineas Melodicas, Patrones
Ritmicos.

MATERIAL AUDIOVISUAL Y GRAFICO:

Contamos con audios y videos en
la realizacion de muchas pruebas. Re-
querimos un PC con conexiéon Wi-Fi o
un reproductor de audio/video.

En nuestra base de datos detalla-
mos la lista de material.

LINEAS DE FUTURO

Estamos terminando de desarrollar
la presentacién y amplia logistica del
formato para ser ofrecido como acti-
vidad personalizada a centros escola-
res, escuelas de musica y conservato-
rios.

Colaboramos con la Facultad de
Ciencias de la Educaciéon de la Uni-
versidad de Valencia y el grupo de
programacion ALFAS, para la realiza-
cion del concurso en formato digital,
mediante la creacién de un videojue-

go.

La propuesta ha sido aceptada en
Escuelas de musica, Auditorios y
CEIPS de la Comunidad Valenciana.

Y todo ello con las
canciones favoritas de
los alumnos y musicas
propuestas con una firme
intencion pedagogica de
culturizar al alumnado

y dotarles de juicio y
criterio musical propio,
para que sepan discernir
las diferentes calidades y
conozcan la gran variedad
de estilos musicales

que precedieron a

la musica comercial

que consumimos
inevitablemente a través
de los medios. s

CIERRE DE EMISION
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CORRESPONSALES
DE GUERRA
POR UNOS DiAS

Una propuesta didactica para abordar la II Guerra
Mundial a través del uso de la simulacién y el role

playing.

I POR Ana de la Fuente Aguilera

Los docentes de Historia se encuentran en muchas

ocasiones con la problematica de motivar a su alumnado

paraqueencuentren laasignaturaatractiva. Acontinuacion

podemos ver una maravillosa actividad en la que el

alumnado es protagonista de su aprendizaje a lo largo de
la historia.

menudo los docentes, dentro del pro-

ceso de ensefanza y aprendizaje de

la Historia, tenemos que lidiar con la

desmotivacién e incluso con el re-

chazo del alumnado hacia el estudio
de esta materia. En este sentido, la simulaciéon y
el role playing se erigen como poderosas metodo-
logias y/o estrategias didacticas que permiten re-
crear y reproducir parcialmente situaciones o fe-
nomenos del pasado haciéndolos mas atractivos
y comprensibles. De modo que este trabajo recoge,
por un lado, el marco teérico de estas metodolo-
gias activas, -su idiosincrasia y su aplicacién en
Historia-, y, por otro lado, la propuesta didactica
“corresponsales de guerra” llevada a cabo con
alumnos de 4° de ESO, -convertidos en reporteros
de guerra-, para trabajar la Il Guerra Mundial y con
la que se pretende analizar y reflexionar sobre la
dimensioén practica de estas metodologias activas
en la asignatura de Historia.




Introduccion

Involucrar al alumnado en la construccién de su propio aprendizaje supone
un reto constante en la labor docente. Hoy dia sigue siendo complicado apostar
por la renovacién pedagégica y emplear metodologias activas como la simula-
cioén y el role playing.

En relacion a esto, el tema de este trabajo y la posterior propuesta didactica
nacen de mi experiencia docente donde he podido comprobar el gran desin-
terés por parte de mis alumnos de 4° de ESO hacia la asignatura de Historia.
Igualmente, tras contemplar que a un buen numero de ellos les gustaria en un
futuro ser periodistas, planteé que la unidad didactica sobre la II Guerra Mun-
dial fuese trabajada mediante estas metodologias, convirtiendo a los alumnos
en corresponsales de guerra, con una misién muy importante: relatar en forma
de articulo periodistico los hechos mas destacados de cada periodo.

Por tanto, los objetivos de esta investigacion teérico-practica son conocer
en profundidad las metodologias de simulacién y role playing y comprobar, a
través de la propuesta didactica “corresponsales de guerra’, si ambas son va-
lidas en el aprendizaje de la Historia, favorecen la motivacién del alumnado y

permiten desarrollar habilidades tales como la empatia histérica.

2. Qué es la simulacion y
el "role playing” y su apli-
cacion en la didactica de la
Historia.

Determinar qué es simulaciéon y
qué es role playing no supone una
tarea facil. A las infinitas definicio-
nes adoptadas por los estudiosos del
tema, se les debe anadir una gran
complicacién: la fusién de ambos
conceptos, siendo bastante corriente
encontrar términos como “juegos de
simulacién” o “juegos de rol”, a me-
nudo empleados como sinénimos
a pesar de que las simulaciones no
siempre se llevan a cabo mediante el
juego.

La acepcién mas generalizada es
la que considera que “simular” sig-
nifica reproducir o representar de
manera simplificada un fenémeno
o proceso de la vida real o hipotético
que se pretende estudiar en el aula,
donde los alumnos son los protago-
nistas de su aprendizaje, quienes
han de tomar decisiones para dar
solucion a determinados problemas
que se les plantean o para experi-
mentar una realidad concreta, con el
objetivo de poder comprender mejor
esa situacion (Marrén, 1996, p. 48 y
Quinquer, 2004, p. 17).

Cuando a la simulacién se le une
el juego tenemos los “juegos de si-
mulacién” en los cuales, segun Maria
José Marrén “confluyen las cualida-
des de la simulacién y el atractivo
de la actividad ludica” (1996, p. 46).

En cuanto al role playing sus
definiciones no son tan abundan-
tes. Posiblemente una de las mas
completas es la ofrecida por Caurin
Alonso (1999) quien lo define como
una “dramatizacion que se vertebra
en torno a una situacién concreta
y utiliza la asignacién de diver-
sos papeles o roles a los alumnos,
quienes deberan defender con ar-
gumentos una opinién frente a un
problema”.

Pero, ;como emplearlos en la di-
dactica de la Historia? Arqueoélogos,
aventureros, espias, caza recom-
pensas, politicos, periodistas..el
alumnado puede interpretar estos
y muchos otros papeles con un fin
concreto: comprender mejor un he-
cho histérico. Como sostiene Her-
nandez, en Historia “siempre hay
una situacién objeto de simulacién
que se puede contar con multiples
variables” (2001, p. 25).

Segun Marrén “la simulacién es
para las Ciencias Sociales lo que el

"Arquedlogos,
aventureros, espias,
caza recompensas,
politicos,
periodistas...el
alumnado puede
interpretar estos

y muchos otros
papeles con un

fin concreto:
comprender mejor
un hecho historico."

laboratorio para las Ciencias Expe-
rimentales (1996, p. 46). Obviamen-
te, el historiador no puede reprodu-
cir y manipular en un laboratorio
los fendémenos o situaciones so-
ciales que sus estudiantes deben
estudiar por su complejidad y por
la aleatoriedad de sus elementos.
De modo que la simulacién y el role
playing, los cuales intentan o pre-
tenden recrear parcialmente, -con
todas las limitaciones obvias-, los
escenarios y condiciones de un
fenémeno pasado, pueden ser una
solucién alternativa y una metodo-
logia adecuada para tal fin.

En la actualidad el empleo de los
juegos de simulacion y el role pla-
ying en la enseiianza-aprendizaje
de la Historia esta cada vez mas
consolidado aunque poco extendi-
do y practicado. Lo cierto es que su
realidad es compleja, por un lado, el
juego de simulacién “tradicional”
sigue siendo una estrategia correc-
ta para plantear el conocimiento
de determinadas situaciones his-
téricas, mientas que, por otro lado,
los programas informaticos de si-
mulacién captan la atencién de los
alumnos pese a que muchas veces
ofrecen productos estereotipados.
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3. Propuesta didactica:
"corresponsales de guerra”

No hay mejor manera para com-
probar la validez de ambas metodo-
logias que llevarlas a la practica. En
este caso mis alumnos de 4° de la
ESO se convirtieron durante seis se-

redactar un perio-
dico con la plantilla
que les habia pro-
porcionado  para
tal fin en el mis-
mo portal digital.

Los objetivos de esta
actividad de simu-

lacion fueron entre
otros, profundizar
en el conocimien-
to de la Segunda Guerra Mundial,
utilizar adecuadamente las fuentes
de informacién y documentos his-
téricos, ampliar el vocabulario, e in-
terpretar la informacién. Ademas de
desarrollar competencias tan impor-
tantes como la lingiiistica, la digital,
el aprender a aprender y la social y
civica. Y de conseguir en mis alum-
nos la empatia histérica, siendo ca-
paces de comprender y reflexionar
sobre aquel hecho, asi como trabajar
en equipo.

siones en corresponsales de guerra
de la I Guerra Mundial.

Con sus carnets de reporteros en
la mano, los estudiantes, protago-
nistas de su aprendizaje, se agrupa-
ron en siete equipos de redaccién y
siguieron las pautas de la actividad
marcada a través de la Wix (pagi-
na web interactiva disefiada por mi:
https://anafuente9.wixsite.com/iigm).
Los alumnos-periodistas, primero se
documentaron con la informacién
proporcionada en la web (mapas, fo-
tos, pequefios videos, articulos perio-
disticos, etc.) y después, pasaron a

https://anafuente9.wixsite.com/iigm

4. Conclusiones

En general, esta propuesta de simulacién y role playing fue todo un éxito.
Lamayoria de alumnos se implicaron activamente, estuvieron muy motivados
y aprendieron de manera auténoma y divertida poniéndose en la piel de un
corresponsal de la II Guerra Mundial y siendo capaces de adquirir la empatia
histérica. Asimismo, muchos de ellos consideraron que estas metodologias les
permitieron tener una vision en primera persona de los hechos y aprendieron
mucho mas sobre este conflicto.

Como elemento a mejorar esta el tiempo destinado al mismo, ademas de las
horas que debe implicar el docente en la elaboracién de la misma, mis alumnos
echaron de menos tener mas sesiones para poder redactar mejor sus noticias,
asi como el trabajo en equipo, ya que me encontré con grupos algo descompen-
sados y los tipicos alumnos que se “escudan” en otros compaferos. Aspectos a
perfeccionar en futuras ocasiones.

Por todo ello se puede concluir que la simulacién y el role playing son unas
excelentes herramientas metodolégicas de innovacién educativa, totalmente
validas y consolidadas para la enseflanza y el aprendizaje activo de la Historia,
las cuales favorecen que el alumnado conozca, construya, participe y experi-
mente un fenémeno histérico.

Se puede comprobar que los alumnos desarrollaron destrezas, habilidades y
actitudes muy importantes como saber trabajar en equipo, ser auténomos, par-
ticipativos, adquirir responsabilidades, reflexionar sobre los conocimientos y
practicas aprendidas, fomentar la comunicacién, resolver problemas, manejar
las nuevas tecnologias, aplicar las competencias aprendidas, etc.
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..que los alumnos
desarrollaron destrezas,
habilidades y actitudes
muy importantes
como saber trabajar en
equipo, ser auténomos,
participativos, adquirir
responsabilidades..."

Por tanto, se han desarrollado di-
ferentes habilidades, algunas tan
importantes como el espiritu critico
acerca de una etapa tan transcen-
dental en la Historia como es la II
Guerra Mundial.

Ademas de todas estas destrezas
hay que destacar el florecimiento de
la empatia histérica, el alumnado se
puso en la piel de un periodista de
esa época, y con ello se generaron
emociones y sentimientos (aprendi-
zaje emocional).




¢PUBLICIDAD ENGANOSA?

Aprendiendo logica informal
con anuncios publicitarios

POR Mario Corrales Serrano

Que el alumnado tenga un sentido critico es algo

esencial para que sean capaces de seleccionar

aquella informacion que les llega. La filosofia es

sin lugar a dudas la asignatura ideal para crear en

nuestro alumnado ese pensamiento que los hara
criticos ante la sociedad.

sta es una de las

preguntas que mas

se escucha durante

la primera sesion de

clase de Filosofia en la
asignatura de 1° de Bachillerato.

Entre los objetivos del curricu-
lum de la Educacion Secundaria,
encontramos el siguiente:

“e) Desarrollar destrezas basicas
en la utilizacién de las fuentes
de informacién para adquirir, con
sentido critico, nuevos conoci-
mientos. Adquirir una preparacién
basica en el campo de las tecno-
logias, especialmente las de la
informacién y la comunicacién.
Valorar la necesidad del uso segu-
ro y responsable de las tecnologias
digitales, cuidando de gestionar
bien la propia identidad digital y el
respeto a la de los otros”. (Decreto
98/2016, 329).

Para el desarrollo de ese
sentido critico en la informacién
y la comunicacion, un elemento
fundamental es la 16gica, cuyas
competencias se desarrollan de
modo tedrico y practico en la
asignatura de Filosofia, de 1° de
Bachillerato.

En el actual sistema educativo,
la filosofia es una de las materias
que mas debate suscita: ;Obliga-
toria u optativa? ;Dos o tres anos?
¢Para todo el alumnado o solo
para los de Humanidades? Esta 'y
otras cuestiones han ido haciendo
cambiar el rol de la asignatura en
los ultimos afnos.
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Ademas de todo lo dicho, desde
el punto de vista del alumnado, en-
frentarse a una materia nueva, que
todavia no han abordado etapa de
Educacién Secundaria, genera
en ocasiones duda e inseguridad,
frente a materias como Matema-
ticas o Lengua, estudiadas desde
Primaria. Para contrarrestar este
efecto, una interesante estrategia
educativa es tratar de mostrar la
utilidad de las competencias que
van a ser adquiridas mediante el
estudio de la filosofia.

Por otra parte, las asignaturas
del area de Humanidades y Cien-
cias Sociales tienen el handicap
de ser vistas habitualmente por
el alumnado como saberes me-
nos utiles y menos practicas que
las cientificas y tecnoldgicas (Co-
rrales, Sanchez, Moreno, y Zamo-
ra, 2018; Ordine, 2013; Nussbaum,
2010).

Esta situacion hace
necesaria una puesta en
escena de la asignatura de
Filosofia con estrategias
activas y motivadoras, de
manera que el alumnado la
perciba como Util, e intere-
sante para su vida diaria.

Con ese fin se ha implementa-
do una estrategia didactica inno-
vadora combinando metodologias
activas como el Flipped Classroom
y el Aprendizaje basado en Retos,
y la aplicacién practica de conte-
nidos de la asignatura en la vida
cotidiana. El bloque de contenidos
que se ha seleccionado como ban-
co de pruebas es el de lalégica, en
concreto las falacias.

¢{PUBLICIDAD ENGANOSA?
EXPERIENCIA DIDACTICA
CON EL USO DE FALACIAS
INFORMALES

Bajo este titulo, se ha llevado
a cabo una experiencia innova-
dora con metodologias activas,
que relacionan el contenido de
la asignatura de Filosofia con un
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elemento tan cotidiano en nuestro
dia a dia como la publicidad.

¢Qué hace que la publicidad nos
convenza para consumir lo que
anuncia? ;Qué estrategias utiliza?
¢Se pueden conocer y detectar?

A continuacién, presentamos

los parametros en los que hemos
desarrollado la experiencia:

OBJETIVOS
Los objetivos principales de
esta experiencia han sido estos:

* Desarrollar la parte del curricu-
lum de la asignatura dedicada al
estudio de las falacias formales
e informales en légica filoséfica
(Decreto 98/2016, 667).

« Familiarizar al alumnado con
las posibilidades de aplicacién
practica de los contenidos de la
asignatura de filosofia en la vida
cotidiana.

©  Afirmacién del

owmnw.
o mm!end;l' Falacias

formales
) Peticién de princia

Generalizacidn

Se producen po
unfalloenla
configuracién
formal del
razonamiento

Disyuncion exclusiva

Para saber mas

=

« Visibilizar las posibilidades
practicas que ofrece la asignatura
de filosofia

MUESTRA

La muestra de poblacién ala
que se ha dirigido la experiencia
es un grupo de 49 estudiantes que
han cursado 1° de Bachillerato
en dos cursos sucesivos (31 el
primer ano de la experiencia y 18
el segundo afio), de las modalida-
des de Ciencias y Tecnologia y de
Humanidades y Ciencias Sociales.

Tipos de
falacias

Filosofia
17 Bach

PASOS SEGUIDOS

El primer paso del desarrollo
de la experiencia ha consistido
en presentar el problema que
supone para una sociedad el uso
de publicidad engafiosa. Esta
presentacién se ha llevado a
cabo con un analisis de algunos
spots publicitarios, y con el uso
de noticias de prensa que llaman
la atencion sobre este fenémeno.
Esta primera etapa deja la puerta
abierta a la cuestién de si la filo-
sofia puede ayudar a solucionar
este problema.

El siguiente paso ha sido un
acercamiento a la explicaciéon
tedrica de las falacias formales e
informales, utilizando la metodo-
logia Flipped Classroom. El alum-
nado ha accedido a los contenidos
a través de un video y de una
infografia digital, que se muestra
en la figural:

Ad hominem
. Ad baculum
Falacias
informales
Ad populum
Erroresenel i misericordiam )
contenidoola
expresiénde ui
- argumento \d ignorantiam (+]
falacias, ﬁt
> : hoc, ergo proptert)
hoc

Tras este acercamiento se han
llevado a cabo dos sesiones en
las que se ha puesto en relacion
el contenido de las falacias con
su uso cotidiano, voluntario e
involuntario, en el mundo de la
publicidad. El punto de partida
ha sido la visualizacién de varios
anuncios publicitarios en los que
se podia observar claramente el
uso de falacias en el argumento
para vender el producto.



Seguidamente se ha elaborado una infogra-
fia de relacion de tipos de falacias y usos en
algunos tipos de anuncios habituales, que en
presenta en la figura 2:

Desde esas referencias se ha llevado a
cabo un Brainstorning empleando un tablero
interactivo de Padlet, proponiendo posibles
anuncios que contienen falacias.

En el tercer paso, se propone pasar a la
accién. Cada alumno escogié un anuncio de
publicidad real, y lo analiz6 para buscar las
falacias que contiene. El resultado de esa in-
vestigacion se presentara en clase en presenta-
ciones de 2 minutos.

El cuarto y ultimo paso plantea cubrir un
espacio publicitario de 1 minuto (audio, video,
imagenes, etc...) en los que no se usan falacias
de argumentacién. Se divide la clase en 4 gru-
pos, y cada uno debe elaborar un anuncio del
producto que quiera. Cada grupo presenta su
anuncio, y el resto de la clase tiene que inten-
tar detectar falacias en ellos. Si se encuentra
alguna falacia, el anuncio no sirve.

METODOLOGIAS DIDACTICAS

APLICADAS

Uno de los elementos mas motivadores en
el aula es la combinacién de diversos tipos de
metodologias y de uso de las TIC en un mismo
bloque de contenidos. Para llevar a cabo la
actividad se han combinado varios elementos
transformadores, tanto a nivel metodolégico
como en el uso de herramientas:

+ En la base de todo hay un diseiio de Proble-
mas ABP (Restrepo, 2005) planteado al alumna-
do en forma de reto, de manera que pueda verse
con una mayor carga motivacional.

+ En el acceso a los conocimientos y contenidos
tedricos sobre légica informal, se ha implemen-
tado una metodologia Flipped Classroom en el
desarrollo tedrico de los contenidos (Touron,
Santiago y Diez, 2014).

* Por otra parte, en el desarrollo de las sesiones
de aula se han puesto en marcha metodologias
activas tipo rutinas de pensamiento y Brains-
torming (Tipoldi, 2008).

« Para la presentacion del producto final
se han propuesto diversas posibilidades
de uso de herramientas TIC y una metodo-
logia activa de Learning by doing (Fernan-
dez, et al, 2012).

RESULTADOS Y DISCUSION
Los resultados han sido realmente
satisfactorios:

+ En lo que se refiere a la asimilacién de
los conocimientos, el 91% del alumnado
demuestra haber entendido en qué con-
sisten las falacias, el 83% es capaz de distin-
guir tres o mas tipos de falacias y el 100% del
alumnado es capaz de elaborar un discurso con
contenidos publicitarios sin tener que recurrir
a su uso.

+ Los efectos positivos en la motivacién y
emociones del alumnado se aprecian en el
interés que han mostrado, y por el hecho de
que el lenguaje de las falacias informales se ha
incorporado a su lenguaje cotidiano, refiriendo
habitualmente localizaciones de falacias en
diferentes ambitos de su vida cotidiana.

CONCLUSION

En relacién con los objetivos plantea-
dos, la experiencia llevada a cabo per-
mite valorar positivamente la fusién
de diversas metodologias para disefiar
actividades motivadoras y transfor-
madoras; se valora positivamente la
incidencia de las TIC en materias del
area de Humanidades y Ciencias socia-
les, y arroja resultados muy positivos
en lo que se refiere a la exposicién de la
utilidad practica de los contenidos de

la materia.

En cuanto a las limitaciones en la in-
vestigacion, es necesario sefialar que la
muestra es demasiado pequefnia como
para obtener conclusiones universali-
zables, y que seria necesario implemen-
tar una mayor cantidad de experiencias
del mismo tipo para valorar su inciden-
cia en la transformacién de la visién
que el alumnado tiene sobre la materia. ®




PRIMER PREMIC DEL JURADC

;Qué quieres para hoy?:
Un coctel de metodologias

¢Qué tipo de metodologia sera la mas
adecuada para mi alumnado? Es una
de las principales preguntas que corre
Sy por la cabeza de cualquier docente.
< Os presentamos un ejemplo en el que
~. podemos ver una combinacion de

~ - - ,
vdistintas metodologias para una clase de
buimica.

B POR Javier Diez Ramirez
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1. Introduccion

os docentes estamos rodeados de

una amplia variedad de nuevas

metodologias que poder aplicar en

el aula. Aprender sobre ellas nos
hace tener mas recursos con los que dise-
nar nuestras actividades, pero a veces pa-
sar de la teoria a la practica no es tarea fa-
cil al igual que tampoco lo es combinar las
distintas metodologias. A continuacién os
presento una unidad de Quimica de 2° de
Bachillerato dedicada a las Reacciones Re-
dox, en ella he intentado plasmar las carac-
teristicas de las siguientes metodologias
donde el profesor toma el rol de guia y el
aprendizaje esta centrado en el estudiante:

- Aprendizaje colaborativo, donde se pro-
duce el desarrollo cognitivo de los alumnos
mediante la interaccion y la resolucién de
problemas en un grupo donde los alumnos
deben trabajar juntos, compartiendo res-
ponsabilidades y ayudandose para obtener
un objetivo comun.

- Aprendizaje personalizado, en el que se
produce la adaptacién de los métodos de
ensefianza y aprendizaje para que haya una
mayor flexibilidad y el alumno pueda par-
ticipar y decidir en su propio aprendizaje.

- Evaluacion formativa, que se produce
a lo largo de todo el proceso de ensenan-
za-aprendizaje, incluyendo la evalua-
cion entre iguales y la autoevaluacién.

Estas metodologias seran combinadas
con las TIC (Tecnologias de la informacién
y la comunicacién), que siendo tan utiles
para tener en cuenta la heterogeneidad del
alumnado, son la guinda del céctel de me-
todologias.

2. Desarrollo del tema

Los objetivos de la unidad sobre Reaccio-
nes Redox son:

A) Conocer los niumeros de oxidacion de los
distintos elementos.

B) Disociar las sales correctamente.

C) Ajustar ecuaciones REDOX por el método
del i6n electrén en medio basico.

= 7 D) Ajustar ecuaciones REDOX por el método
I_x" del i6n electréon en medio acido.

Estos objetivos se desarrollaran a lo lar-
go de las cinco actividades siguientes:

Al inicio de la primera clase, se explicara a los alum-
nos cémo se abordara esta unidad y los objetivos de la
misma. Los alumnos deben ser conscientes de las eta-
pas de su aprendizaje, asi se les dira que en la prime-
ra sesion que corresponde con la primera actividad se
realizard en grupos de trabajo donde todos trabajaran
de distintas maneras en los mismos contenidos. En la
segunda sesién, el profesor formara parejas que debe-
ran trabajar juntas durante la clase. Las cuatro sesiones
siguientes (Actividades 3 y 4) se realizaran dividiendo
la clase en dos grupos. Por ultimo, la Gltima sesién de
autoevaluacion y repaso (Actividad 5) se realizara de
forma individual.

En esta primera actividad se dividira el espacio de la
clase en mesas organizadas en tres grupos, los alumnos
previamente habran decidido a qué grupo pertenecer:

1° Grupo: Haran una clase convencional con el pro-
fesor, el cudl realizard una pequefia explicaciéon en
la pizarra de lo que es el estado de oxidacién, que los
alumnos relacionaran con las valencias (ya explicadas
en unidades anteriores).

2°Grupo: De forma individual y gracias al uso de ta-
bletas o portatiles, realizaran ejercicios dindmicos de
internet sobre el namero de oxidacién (Ver ejemplo en
Cédigo QR-1).

3° Grupo: Trabajaran en grupos con
un temario donde explica detalladamen-
te la teoria de los numeros de oxidacién
y distintos ejercicios sobre el tema. Los
alumnos se ayudaran entre ellos para
solucionar las distintas actividades.

Codigo QR-1

Si en algun caso hubiera muchos alumnos que quisieran
estar en el mismo grupo, se rotaria para que todos tuvieran
la oportunidad de probarlos todos.

El poder elegir en qué grupo estar esta relacionado con
el aprendizaje personalizado, el poder tener en cuenta los
estilos de aprendizaje especificos de cada alumno, el cudl
puede decidir si aprender guiado por el profesor (Grupo 1),
por si mismo (Grupo 2) o interaccionando en grupo (Grupo
3).

Por ultimo, para evaluar de manera formativa el co-
nocimiento sobre los estados de oxidacién, se prepara-
rd un Kahoot donde de forma individual se les ira pre-
guntando por distintos elementos y
deberan responder adecuadamente.

Al finalizar el dia, los alumnos escribiran
3 con la aplicaciéon Mentimeter qué es lo
Codigo QR-2 (Kahoot) que han aprendido en la sesién.
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Esta actividad se realizard en el laboratorio.
Se prepararan en fila a lo largo de todo el labo-
ratorio botes que contienen distintas sales de
metales, los alumnos divididos en parejas debe-
ran buscar con sus teléfonos moéviles cada una
de las sales, encontrar informacién sobre ellas y
ver cémo se disocian. Seran parejas elegidas por
el profesor combinando estudiantes que pueden
servir de ayuda a su companero. Deberan encon-
trar por ellos mismos tras haber buscado en in-
ternet la disociacion de varias sales, cémo es el
mecanismo de disociacién y cdmo se escribe la
ecuacion de disociacién de una sal.

Con este ejercicio, se pretende que de manera
colaborativa los alumnos sean capaces de crear
su propio aprendizaje mediante el descubrimien-
to y la investigacion.

A partir de esta sesién, la clase se dividi-
14 en dos grupos. Uno de ellos se dedicara a
aprender sobre el ajuste de reacciones redox
en medio basico y el otro sobre el ajuste de re-
acciones redox en medio acido. Para ello, una
vez divididos los alumnos al azar, nos iremos
al aula de ordenadores donde deben buscar
informacién sobre el tema en cuestién, ver
cémo son los ejercicios tipo y preparar una
presentacién para explicar al otro grupo lo
que ellos han aprendido.

Para comenzar, el profesor puede facilitar-
les algunos links como los que podéis ver en
los cédigos QR-3 Y QR-4.

Coédigo QR-4
(Medio Acido)

Codigo QR-3
(Medio Basico)

Ademas de los puntos basicos que deben
tratar en la presentacién:

a) Introduccion

b) Explicacién de la reaccion REDOX (medio
acido o basico)

c¢) Problemas tipo

Utilizando Power Point deberan preparar una
presentacién donde expliquen el contenido
que a ellos les ha tocado.
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A continuacién, mediante la herramienta Formative, el pro-
fesor pondra distintas sales que los alumnos deberan disociar.
Si algun estudiante termina antes las actividades, él deci-
dira si prefiere leer sobre el tema en el libro de teoria, buscar

en internet ejercicios sobre disociacién de sales, o repasar lo
aprendido en la anterior clase.

Al finalizar la clase se evaluara el trabajo del compariero en la
pareja formada con la siguiente rdbrica.

SORE SRS E E

¢Cémo ha trabajado?

¢Te ha ayudado en la resolucion del ejercicio?

;Le has visto concentrado/a?

¢Ha apuntado en su cuaderno los
resultados obtenidos?

¢Su actitud ha sido buena?

iHabéis solucionado con éxito el ejercicio?

Al finalizar el dia, los alumnos escribiran con la aplica-
cién Mentimeter qué es lo que han aprendido en la sesion.

En clases con pocos alumnos, es facil sequir el trabajo y la evo-
lucién de cada uno de ellos. Sin embargo, en grupos nuUmMerosos,
para asegurarnos de que todos ellos trabajan, es conveniente de-
finir roles: los que buscan informacién sobre la reaccién, los que
hacen los problemas, los que van creando las diapositivas y los que
coordinan de que todo el proceso siga adelante.

La evaluacién de esta actividad se realiz6 de tres maneras dife-
rentes:

-Por observacion por parte del profesor viendo cémo cada alumno
interactuaba, ayudaba y participaba en la tarea.

-Evaluacion por parte de cada uno de los companeros del grupo

SR compaﬁero,a: m

¢Ha participado con el resto del grupo?

¢Su actitud ha sido buena?

;Le has visto concentrado/a?

¢Ha apuntado en su cuaderno los
resultados obtenidos?

{Volverias a participar con él/ella en el grupo?

¢Habéis solucionado con éxito el ejercicio?

-Evaluacion propia del alumno.

Lo —— |0[0/0[0]0]

;Crees que has participado lo suficiente en el
grupo?

¢Tu actitud ha sido buena?
¢Has estado concentrado/a?

¢Has apuntado en tu cuaderno los
resultados obtenidos?

¢Te ha gustado participar en el grupo?

¢Habéis solucionado con éxito el ejercicio?



Esta actividad se realizara en el aula de clase que debe contar
con ordenador y proyector. Cada grupo, y con la participacién de
todos los miembros del mismo, tendran que realizar la exposicién
de su tema “Reacciones redox en medio basico” o “Reacciones re-
dox en medio acido”.

Ellos mismos se daran cuenta que las diferencias entre ambos
ajustes son muy pocas. Estas diferencias seran discutidas con
ayuda del profesor.

Para evaluar esta actividad de presentacion, sera cada grupo
quien evalue al grupo contrario.

¢Cudl ha sido su actitud en la presentacién?
;Se ha entendido la parte que ha explicado?
;Miraba a los asistentes mientras hablaba?
;La calidad de las diapositivas era buena?

¢Ha respetado el turno de palabra de sus
companeros?

¢Como valorarias de manera general la
exposicion?

Para finalizar la unidad, el alumno completara una autoevalua-
cién donde explicara los puntos débiles que ha encontrado y sus
puntos fuertes. Ademas realizara una evaluacién del proceso for-
mativo, en qué le gustaria haberse enfocado mas, qué le ha resul-
tado mas facil y dificil.

;Te ha gustado la unidad?

¢Has aprendido con las diferentes
actividades realizadas?

;Qué grado de dificultad ha tenido?

¢Qué puntuacion le pondrias a la
Actividad 1?7

;Qué puntuacion le pondrias a la
Actividad 2?

¢Qué puntuacion le pondrias a la
Actividad 3?

;Qué puntuacion le pondrias a la
Actividad 4?

¢Cudles han sido tus puntos débiles?

{Qué se te ha dado mejor?

{Qué debes repasar? ;Cuando lo vas a
hacer?

Tras la evaluacion, él mismo decidird en qué debe centrar su
tiempo de repaso: en los nimeros de oxidacién, la disociacién de
sales, el ajuste de reacciones redox en medio acido o en medio ba-
sico, 0 los problemas asociados a cada tipo de ajuste

"En la vida no
recibimos una clase
magistral de cada
uno de los problemas
a los que nos
enfrentamos, y es
por ello que debemos
ensenar a nuestros
alumnos a desarrollar
esas capacidades,
habilidades y
competencias que les
ayuden a enfrentarse
a un problemay
resolverlo”

3. Conclusion

Hay muchos docentes que
afirman que la calidad de la infor-
macioén recibida en una clase ma-
gistral donde el profesor es el foco
del proceso ensefianza-aprendi-
zaje no es comparable a la calidad
obtenida mediante otras vias, y
no les quito razén. Sin embargo,
en la vida no recibimos una clase
magistral de cada uno de los pro-
blemas a los que nos enfrentamos,
y es por ello que debemos ensefhar
a nuestros alumnos a desarrollar
esas capacidades, habilidades
y competencias que les ayuden
a enfrentarse a un problemay
resolverlo, a tomar el camino mas
adecuado, a autoevaluarse y pro-
gresar, o a trabajar en un ambien-
te multicultural y heterogéneo ;Y
cémo hacerlo? Probando cécteles

de metodologias. H
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PREMICY CON MAS ME GUSTA

Erase una vez:
la cara B de la literatura

B POR José Maria Gonzalez Castello

Todos somos conscientes de los grandes beneficios
que tiene leer sobre los jovenes y sobre los
adolescentes, pero es esencial motivarles para

que ellos mismos lean aquellos libros que mas le
interesan y, ;por qué no? Que ellos mismos sean
| capaces de crear nuevas historias.

sta investigacién muestra cémo la literatura se puede

introducir en una clase de inglés. El estudio triunfa al

hacerla atractiva y al fomentar la lectura entre los es-

tudiantes. La motivacién juega un papel crucial en esta

investigacion. Por eso, este trabajo tiene en cuenta los
gustos de los estudiantes. De este modo, la ficcién juvenil y los
fanfictions tendran un papel importante. El objetivo principal es
mostrarles que la lectura y la literatura son divertidas. Asi, a tra-
vés de un enfoque AICLE y recogiendo la informacién por medio
de triangulacioén, este proyecto promueve un habito lector a los
estudiantes. Por ultimo, esta investigacion acaba exponiendo que,
por medio de una buena metodologia, una dosis de motivacién
y estableciendo un vinculo con los estudiantes es posible tener
éxito al introducir literatura en la clase de inglés de un instituto.
Para empezar, hay que tener claro qué se entiende por literatura.
Este arte no solo engloba los clasicos y los libros sin dibujos; la lite-
ratura se encuentra en muchos sitios: Twitter, por ejemplo, con sus
hilos, en las stories de Instagram, en las publicaciones de Facebook
o blogs, o en los textos que los adolescentes escriben en sus orde-
nadores sobre sus historias favoritas. Esta cara b de la literatura es
en la que nos vamos a centrar. ---




Para llevar a cabo esta
idea se disefl6 una pro-
puesta de actividades,
mediante las cuales no
se uso el inglés para en-
seflar contenidos, sino
que se usaron contenidos
(en este caso literatura)
para ensefiar inglés vy
darle un enfoque mas di-
namico a la lectura. Esta
proposiciéon se llevo a
cabo durante el periodo
de practicas del master
de secundaria, donde se
tuvo la oportunidad de
analizar los resultados
en bachillerato. La meta
fue hacerles ver que la
literatura puede ser di-
vertida, ya que la mayo-
ria de los alumnos tienen
una nocién despectiva y
la asocian unicamente a
libros aburridos con los
que no se identifican. Asi
que el objetivo fue cam-
biarles esa perspectiva.
No hace falta decir que
leer es necesario en el de-
sarrollo de los adolescen-
tes, no solo para alcanzar
la madurez, sino también
para su desarrollo social.
De este modo, se obtie-
nen beneficios como una
mejora en el nivel de gra-
matica, vocabulario y en
el idioma en general. Te-
niendo esto en mente, se
diseflaron una serie de
actividades que se distri-
buyeron en tres sesiones.

Leer es
necesario en el
desarrollo de los
adolescentes,
no solo para
alcanzar Ia
madurez, sino
también para su
desarrollo social
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PRECUESTIONARIO Sesién 1

En la primera, los alumnos recibieron indicaciones de
la manera en la que iba a funcionar la semana y cudl iba
a ser el propésito de este proyecto. Después, se repartié el
precuestionario, donde se les hacia preguntas sobre sus
habitos lectores respondiendo con Si/No, en una escala del
1 al 10 o marcando con una ‘X’ u ‘O’ en una lista de libros,
dependiendo de si se los habian leido o al menos conocian
su argumento. Esta lista estaba compuesta por best-sellers
de ficcién juvenil, como por ejemplo Harry Potter, Los jue-
gos del hambre, Divergente... Todas las preguntas estaban
centradas en conocer su opinion sobre libros, sus favoritos
y si les gustaria estudiar literatura inglesa y/o americana
en clase.

Justo después se les ensefi6 el video completo del
anuncio de Oreo ‘Wonderfilled'. Se les dio la letra de la can-
cién con algunos huecos que debian completar. La can-
cion trataba de villanos de historias conocidas, como el
lobo feroz o Dracula, y de cémo dejaron de lado su maldad
en el momento en que reciben una Oreo. Mas tarde se us6
la web Lyrics Training para corregir la cancién. En esta pa-
gina se puede practicar un idioma a través de la musica, ya
que se debe completar la letra de las canciones mientras
se escuchan. Previamente se debe crear el ejercicio con los
huecos que se desean.

Esta actividad guié al ultimo ejercicio de la sesién. En
grupos, eligieron una tarjeta al azar en la que habia escrito
el nombre de un villano de una historia conocida (la Rei-
na de Corazones, Voldemort...). Tuvieron que cambiar su
historia imaginando qué hubiese pasado si alguien les hu-
biese dado una Oreo en el momento adecuado. Cada grupo
eligié al representante que expuso la historia al resto de
la clase. Por medio de esta actividad se queria fomentar
la originalidad mientras trabajaban con narraciones. De
hecho, su creatividad tuvo recompensa, ya que al terminar
votaron la que mas les gusto, y ese grupo recibié un paque-
te de galletas.

ANALIZANDO LA NARRACION Sesién 2

La segunda sesién fue mas teérica. Primero recibie-
ron unos consejos sobre cémo analizar una narracién
basandose en los estudios de Booker, Greimas y Propp,
el padre de este tipo de analisis, quien analiz6 cuentos
rusos en busca de elementos constantes y variables
impredecibles (Toolan, 2007). Los alumnos iban toman-
do apuntes mientras se les explicaba a qué factores de-
bian prestar mas atencién cuando leyeran los extractos
que mas tarde se les repartiria. De esta forma, se cen-
traron en las decisiones que toman los autores cuando
escriben y en los patrones que se pueden distinguir en-
tre la mayoria de ellos. Por ello, se redujo las historias
a: argumento, personajes, narrador, espacio y climax.
Primero se focalizaron en los siete tipos de argumen-
tos que hay segun Booker (Strathy, 2016):




1. Venciendo al monstruo: Caperucita roja FANFICTIONS Sesi6n 3

2. De la pobreza a la riqueza: Cenicienta

3. La busqueda: El senor de los anillos

4. Elviaje y el retorno: Alicia en el pais de las
maravillas

5. Comedia: Fulminado por un rayo

Finalmente, en la tercera sesion los
alumnos entraron en el imaginativo
mundo de los fanfictions, donde los
fans escriben sus textos alternativos
sobre personajes y argumentos que
6. Tragedia: Romeo y Julieta ya existen. Se distinguieron cuatro
7. Renacimiento: La bella durmiente tipos: spin-off (la historia personal de
un personaje secundario), precuela/
secuela (qué habia antes o qué hay
después de la historia), version (cam-

Después, vieron el diagrama de Greimas (Toolan,
2007, p.82) sobre los seis tipos de personajes basicos:

| Destinado H Objeto/Accién H Destinatario | biar el argumento, por ejemplo, un fi-
nal alternativo) y crossover (mezclar
T personajes de distintas historias). Se
| Ayudante H Sujeto |<_' Oponente | centraron en este ultimo tipo y lo pu-
sieron en practica, ya que constituye
Porejemplo,en"Caperucitaroja’eldiagramaseria una clase de literatura popular, crea-
el siguiente: tiva y entretenida. Por consiguiente,
m Levarcomidaala L spyelg tuvileron que escribir un crossover
basandose en dos personajes elegidos
" T al azar.
’J | Madre H Caperucita roja |‘_| Lobo Los personajes salieron de comics,
libros, series y peliculas que les se-
Continuaron con los tipos de narradores que Simp- rian familiares: Katniss Everdeen
son distingue (Toolan, 2007, p.70): primera personay ter- de Los juegos del hambre, Daenerys
cera persona por medio de un personaje que observa la Targaryen de Cancion de hielo y fue-
accion o totalmente omnisciente. Mas tarde, siguieron go (Juego de tronos), Batman, Robin

Hood, Deadpool, Darth Vader, los Mi-
nions, Maléfica, Dr Jekyll y Mr Hyde
y Mulan entre otros. De ahi, tuvieron
un tiempo para escribirlo y leerlo en

con las observaciones de Rimmon-Kenan (1983, p. 71-72
y 96-98) sobre el espacio, centrandose en los tiempos
verbales, adverbios espaciotemporales y, en resumen: la
modalidad. Finalmente, su atencién fue dirigida a la im- voz alta, Al final se vot6 al relato mas
portancia del climax en una narracion, es decir, el punto original y se publicé en el blog del ins-
culminante lleno de suspense, el factor esencial que en- tituto.

gancha alos lectores. Después, analizando sus prefe-
rencias durante la semana, cada es-
tudiante recibié recomendaciones
. . . literarias. Por ejemplo, se les
dlsfcnbl{yeron segun su nivel f) aprendizaje y la diversion  presenté Final Cut a los que
de inglés. Formaron ocho gru- deben ir de la mano, solo preferian misterio, crimenes y
pos de cuatrg personas C?da de esta forma se pueden hprror. Por el cgntrario, l.os que
uno y se pusieron a analizar . . disfrutaban de literatura juvenil,

introducir de forma exitosa

Una vez explicada la teoria, trabajaron con extrac-
tos de libros juveniles que se

poniendo en practica lo que conocieron uno de los libros que
habian aprendido en textos de COncepios que tienen se incluian en la lista del pre-
Harry Potter de J. K. Rowling, asociados una connotacion cuestionario: "Fulminado por un
El hombre lobo de Angela Car-  negativa rayo". _

ter (una versién mas moderna Para concluir la semana, rea-

lizaron un poscuestionario siguiendo
la mecanica del anterior, para saber
su opinién sobre las sesiones y las
actividades. Se queria confirmar si
su perspectiva sobre la literatura ha-
bia cambiado y comprobar si habian
disfrutado de las historias, de la forma

y oscura de Caperucita roja), Las crénicas de Narnia de
C. S. Lewis, El hobbit de J. R. R. Tolkien, Los juegos del
hambre de Suzanne Collins, El corredor del laberinto de
James Dashner y Crepusculo de Stephenie Meyer, entre
otros. De este modo, se les pidié que leyeran los extrac-
tos y que identificaran el tipo de argumento, que com-

pletaran el diagrama de personajes, el tipo de narrador, de trabajar, si les gustaria tener mas
que analizaran el espacio, que decidieran dénde estaba clases asi y si se habian sentido moti-
el climax y que predijeran qué iba a pasar a continua- vados a leer. Ademas, se les preguntoé
cién. Cada grupo tenia que elegir a su representante y si habrian cambiado algo de las sesio-
exponer su pequefia investigacién al resto de la clase, nes y en general cual fue su opinion.

empezando con un resumen de la narracion.
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Alahorade evaluar a los estudiantes, se necesitaron
técnicas para recoger datos mientras hacian las activi-
dades, y por esta razén, se incorporo la triangulacion.
Segun Elliott (1991, p.77), la triangulacién es una técni-
ca para recoger distintos tipos de datos y compararlos
desde diferentes puntos de vista, en este caso, desde el
profesor en practicas (cuaderno), los estudiantes (cues-
tionarios y actividades) y el tutor (observador externo).
Ademas, las actividades se corrigieron en el momento,
se les monitorizaba y ayudaba cuando lo pedian, y ellos
mismos juzgaban su trabajo y el de sus compaiieros,
hecho que les hizo sentirse importantes. Sin embargo,
hubo un inconveniente, y es que algunos alumnos se
copiaban en los cuestionarios, lo que puede entorpecer
los datos.

El resultado fue asombroso, se cambidé su des-
preocupacién por curiosidad, se rompié la rutina, se
utilizaron las nuevas tecnologias en la presentacién
y explicacién de contenidos, y se trabajo con sus in-
tereses, hecho que valié mucho la pena, ya que de
esta forma se establecié una conexién con el alum-
no. La mayoria mejoré su comportamiento frente a
la literatura y la veian como algo mas atractivo y
asequible. Se confirm6 su motivacién hacia la lec-
tura, y aunque solo a una minoria les parecia viable
leer en inglés, se interesaron por libros que desco-
nocian y prometieron adoptar un habito lector en su
lengua materna.

CONCLUSION

Este proyecto prob6 que romper la monotonia de las clases es tan importante como ensefar gramatica
y vocabulario, y ademas, los alumnos estaban motivados y aprendieron, participaron y prestaron atencién

con mayor facilidad. El aprendizaje y la diversiéon deben ir de la mano, solo de esta
forma se pueden introducir de forma exitosa conceptos que tienen asociados una
connotacién negativa. Fue todo un reto y el tiempo fue un obstaculo clave. Asi mis-
mo, a los alumnos les encanté aprender por medio de una metodologia basada en
trabajos en grupo, expresar sus opiniones, traer sus intereses a clase y competir, mas

Para ensenar
algo se debe

partir de una fase
intermedia entre
los conocimientos
previos del alumno
y las metas a las
que se quiere llegar.

aun cuando habia un premio en juego.

Cada actividad, cada factor y cada opinién se tuvo en cuenta y jugé un papel im-
portante en esta pequeila investigacién. Considerar todo esto fue esencial en la in-
troduccién de la literatura. Deberian querer estudiarla en lugar de imponérsela. Para
ensefar algo se debe partir de una fase intermedia entre los conocimientos previos
del alumno y las metas a las que se quiere llegar. Entonces, los juegos y la cultura pop
fueron los aliados para alcanzar esta meta. m
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¢Y si las diferentes especies de hominidos hubiesen po-
dido twittear su dia a dia?

esde luego no hubiésemos invertido tanto tiempo en intentar ave-

riguar sus costumbres, sus dietas, sus rituales... porque, al igual

que con mucha gente hoy en dia, tendriamos la informacién de sus

actos plasmada en la plataforma Twitter. Este es el reto que se les
lanza a los alumnos de 4°ESO en la unidad didactica de la evolucién que se
encuentra dentro de la asignatura de biologia y geologia. Deben convertirse
en diferentes especies de hominidos e ir reflejando sus rutinas.

Como profesora he de decir que es una actividad que funciona muy bien a
nivel curricular y a nivel motivacional. Es el tercer curso académico conse-
cutivo en el que la planteo y sin duda sequiré usandola en el futuro. La clave
de esta actividad radica en diversas caracteristicas:

1. Se trata de una actividad in-
teractiva que invita a los alum-
nos a buscar informacién sobre
los habitos de cada uno de los
hominidos para que a la hora de
twittear no cometan fallos en la
temporalidad y digan por ejem-
plo que, siendo Homo habilis es-
tan calentandose en la hoguera,
cuando esta especie ain no domi-
naba el fuego. Por lo tanto, 1a bus-
queda de informacién no es el fin
en si, sino una herramienta que
les ayudara a supe-
rar la actividad con
éxito. Esta caracte-

3. Nunca hay dos tweets iguales

y sin embargo la mayoria son vali-
dos. El hecho de tener que elaborar
un tweet es un ejercicio de crea-
cién y por lo tanto una respuesta
totalmente abierta a la pregunta
formulada de ;qué hace un homini-
do en su dia a dia? Acostumbrados
como estan la mayoria de nuestros
alumnos a tener que responder a
preguntas con respuesta cerrada,
en esta ocasién se les da la opor-
tunidad de ser creativos y de com-
probar que no siempre

hay una sola respuesta

"..selesdala _ ..

ristica la hace muy oportu nidad de 4 La sintesis de in-

interesante, ya que

los alumnos deben Ser Creatlvos y formaciéon es otra ca-

racteristica muy buena

modelar y aplicar  ¢j@ ComprObal‘ de esta actividad. Los

la informacién que

buscan, por Io que CJU€ NO siempre alumnos, al tener un

espacio limitado para

estan  desarrollan- hay una sola escribir su tweet (280

do competencias
como la de apren-
der a aprender.

2. Es una activi-
dad que da un uso
educativo a una red social como
Twitter. La motivacion inicial
esta conseguida al ser una red
social el hilo conductor de la ac-
tividad, ya que los alumnos las
tienen muy integradas en su ruti-
na diaria. Ademas, la difusién de
esta estd garantizada, pudiendo
toda persona con acceso a Internet
comprobar el desarrollo.
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respuesta
correcta.”

caracteres), deben rea-
lizar un ejercicio de
sintesis con el que van
a depurar la informa-
cién buscada para que-
darse con lo mas importante o con
lo que mas encaje en la idea que
quieren transmitir.

5. Mas especificamente con la
asignatura de biologia y geologia,
lo que consigue la actividad es una
percepciéon del tiempo geolégico
mas cercana, ya que los alumnos
veran convertidos los miles de
anos en horas y dias reales.

"...la busqueda
de informacion
no es el fin en
si, sino una
herramienta
que les ayudara
a superar la
actividad con
éxito."




Resumen

A modo de resumen, lo que con-
sigue la actividad “Twittea la evolu-
cién” es un aprendizaje significativo
en los alumnos.

Es una actividad extrapolable a
otras asignaturas como por ejemplo
historia, en la que los alumnos po-
drian twittear metiéndose en la piel
de los diferentes estamentos de la
Edad Media.

Los recursos necesarios son un
dispositivo con acceso a Internet y
una cuenta de Twitter para el profe-
sor y cada alumno. En este caso, la
cuenta de Twitter creada se llama
“Hominidos matarrafios”.

Hominidos matarrafios & Evol Matarranya - 29 abr,

1[4{«' “Debes correr mas rapido si quieres permanecer en el mismo sitio”, Esta frase q
resume la necesidad de los seres vivos a adaptarse a los cambios del medio estd
sacada de un cuento. Las preguntas son: Nombre de esta hipétesis y nombre del

cuento y su autor. 2H para contestar x %

Q e Q1 ih

Evaluacion de la actividad

Para la evaluacion de la actividad
se tendran en cuenta los siguientes
items:

o Numero de tweets escritos: Es obli-
gatorio escribir al menos 2 tweets
por cada hominido. Se sumaran 100
puntos por cada tweet, siendo 200 el
maximo a puntuar en cada homini-
do.

o Veracidad: Se penalizara con 50
puntos cada tweet que tenga fallos
temporales, es decir, que hable de ac-
ciones que el hominido no realizaba.

¢ Preguntas: Las respuestas correc-
tas seran puntuadas con 100 puntos
y las incorrectas con 50.

o Originalidad: El profesor selec-
cionara los 3 tweets mas originales
otorgando 200,100 y 50 puntos extras
al primer, sequndo y tercer tweet.

La creaciéon de la

- TR PN~ - » )
) cuenta de Twitter entra
m- m—: s, mﬂﬂ; 0000w 'T.:;::- st i
} ki o i } ' + dentro de la planifica-
. 5 =" cién de la actividad, en
,d L’ R e i la cual también hay que
[ —— decidir cuantos dias va
- --.-

matarrabes

a durar la actividad y
cuantos hominidos se van a trabajar, para asi poder calcular el nimero
de dias que le corresponde a cada especie. Esos dias por especie son los
que tendran los alumnos para twittear desde su casa a modo de trabajo.
Lo ideal es que no dure mas de 15 dias para mantener la atencién de los
alumnos y que se vean diferencias entre el nimero de dias que hay para
cada especie segun el periodo que vivieron. El disefio de la evaluacion de
la actividad entra dentro también de la etapa de planificacién.

Durante el desarrollo de la actividad, los alumnos tendran 2 o 3 dias por
hominido en los que tendran que escribir al menos dos tweets contando
algo sobre su dia a dia. Deberan en sus tweets nombrar a la cuenta de Twit-
ter del profesor para que le salga el aviso y asi poder retwittear cada tweet

que los alumnos escriban. Asi se conseguira que los
~ alumnos puedan ver los tweets de todos sus compafie-
ros solo con mirar la cuenta del profesor. Pondran tam-
biénun hashtagconelnombre delhominido con el que
se esta desarrollando la actividad (ej: #Homoergaster).
Ademas de los dos tweets por hominido, cada dia el
profesor lanzara una pregunta via tweet que los alumnos tendran que con-
testar por mensaje directo.

Estas preguntas tendran siempre relacion con la unidad didactica de la
evolucién.

La calificaciéon de la actividad dependera del nimero de puntos que el alum-

no haya conseguido. Para superar
la actividad hay que conseguir 1400
puntos (7 hominidos x 200 puntos).
La nota por encima del aprobado
dependera de los puntos extras que
el alumno haya conseguido respon-
diendo a las preguntas y con la origi-
nalidad de los tweets.

Uno de los afios en los que rea-
lizamos la actividad, la hicimos
en conjunto con un instituto de
otra comunidad auténoma, sien-
do el otro centro el encargado de
seleccionar nuestros tweets mas
originales y viceversa. Es una bue-
na actividad para crear lazos entre
centros y nuestro objetivo es poder
realizarla mas adelante con insti-
tutos europeos a través de la plata-
forma eTwinning. =

1 Retwitteado porti
21 abr. 2018

. heoy por la mafiana nos hemos ido a buscar un nuevo hogar, cuando hemaos visto

= una cosa de color rojo que al tocarla hacia dafio, jcon ella hemos descubierto que
la comida estaba més comestible! La hemos llamado FUEGO Wb #evolucionamos
#homoerectus @Homodelsfuente @Evel_Matarranya

Q 31 Qs )

v
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EL TESORO
DE LAS PALABRAS

B POR Celia Marta Barrio Marcén

Por medio del ABP podemos llevar a cabo
distintos proyectos con metodologias
innovadoras que nos faciliten captar la atencion
del alumnado asi como conseguir que ellos J
mismos sean los protagonistas de su proceso de
ensenanza-aprendizaje.
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1. Abstract

ABP para trabajar contenidos de
BLOQUE ESTUDIO DE LA LENGUA
(Morfologia) de Lengua Castellana
y Literatura y favorecer el trabajo
cooperativo a través de recursos
como la gamificacién y las TIC.

2. Palabras clave

Morfologia. TIC. ABP. Gamifica-
cién. Cooperativo

3. Justificacion del pro-
yecto

Bajo el titulo de “El tesoro de
las palabras” presentamos este
Proyecto de Estudio de la Lengua
cuyo objetivo esencial es conocer
las categorias gramaticales en la
lengua espaiiola. Se ha implemen-
tado durante la Segunda Evalua-
cién con el grupo de 2° ESO A del
IES José Manuel Blecua, dentro
del Plan de Innovacién “Made in
Blecua”.

Los contenidos se correspon-
den con las Unidades Didacticas 5,
6 y 7 de nuestra Programacion de
Aula, donde se deberan desarrollar
estos contenidos del bloque de-
nominado “Estudio de la lengua”
que marca el sefialado Curriculo
de Lengua Castellana y Literatura
para el mencionado nivel. Esta di-
seflado para realizarse durante el
mes de enero, organizandose en
doce sesiones de muy diversa in-
dole, donde la creatividad y las Tic
seran fundamentales.

Como todo Proyecto de Aula,
tendrd como objetivo ultimo la
creacioéon de un Producto: un docu-
mento digital con explicaciones
morfolégicas y ejercicios de cada
una de las categorias gramatica-
les.

4. Objetivos de la ABP

1. Elaborar una exposicién escrita
de caracter divulgativo sobre aspec-
tos morfoldgicos de la lengua.

2. Aplicar progresivamente las
estrategias necesarias para producir
textos adecuados, coherentes y cohe-
sionados.

3. Reconocer y clasificar las cate-
gorias gramaticales y sus caracte-
risticas.

4. Utilizar las TIC para presentar
las tareas encomendadas.

5. Ser capaz de sintetizar la infor-
macioén y seleccionar lo imprescin-
dible para su posterior redaccién y
exposicién oral.

6. Trabajar de forma cooperativa
y auténoma cuando la actividad lo
requiera.

7. Elaborar un Producto Final de
ABP.

5. Contenidos trabajados

Los textos expositivos. Los ele-
mentos de la exposicion escrita. La
exposicion oral.

Busqueda de informacioén en In-
ternet.

Las clases de palabras: Palabras
variables e invariables. Los sus-
tantivos. Los adjetivos. Los deter-
minantes. Los verbos. Los pronom-
bres. Las palabras invariables.

Produccién de textos exposi-
tivos coherentes, cohesionados y
gramaticalmente adecuados.

El uso de Presentaciones y Do-
cumentos colaborativos en el en-
torno G-Suite.

6. Recursos y herramientas
utilizados.

RECURSOS

® Chromebooks.

e Acceso ainternet y redes sociales.

® Material fungible.
HERRAMIENTAS TIC

® Wordpress.

e Redes Sociales: Facebook, Twitter,
Instagram.

® Prezzi.
e Canva.
® Entorno G-Suite.

® (Classroom.

DESCUBRE QUE SE
ESCONDE
DETRAS DE CADA
UNO DE LOS
COFRES
DE LA ISLA
MORFOLOGICA

2

EL TESORCr DE LAS
PALABRAS
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7. Desarrollo del proyecto
7.1. Canvas

Todo Aprendizaje Basado en Pro-

COMPETENCIAS CLAVE

 Comunicacion Lingtiistica (CCL).

e Competencia digital (CD).

e Competencia para aprender a aprender (CPAA).
e Conciencia y expresiones culturales (CEC).

PREGUNTA GUIA

e Sabes qué es la Morfologia?

e ¢ Como se clasifican las palabras en espafiol?

o ¢ Sabes definir cada una de las clases de
palabras?

PRODUCTO FINAL
Un album ilustrado digital por grupo.

RECURSOS

o Ordenadores portéatiles.

e Acceso a Internet y redes sociales.
o Material fungible.

yecto, (ABP) necesita de un punto
de partida claro y bien establecido
que nos permita avanzar coheren-

PLAN DE EVALUACION

o Intercambios escritos mediante el recurso de Classroom.

« Autoevaluacion, reflexion sobre lo aprendido con
anterioridad sobre el texto narrativo.
e Revision del trabajo de forma personal.

DIFUSION

La difusion sera principalmente a través del
blog de clase, compartiendo sus entradas a
través de Facebook, Twitter u otras redes con
las que el alumnado esté mas familiarizado.

AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION

Las agrupaciones seran flexibles,
favoreciendo el trabajo cooperativo,
aunque seria conveniente que se
realizase entre dos o tres personas.

temente segun las lineas trazadas
inicialmente, aunque también es
preciso sefialar que este esquema
de trabajo que presentamos es un

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

e Elabora su propia interpretacion sobre el significado de

definiciones morfologicas.

e Aplica progresivamente las estrategias necesarias para
producir textos adecaduados, coherentes y cohesionados.
e Reconoce las clases de palabras y puede justificarlo con

ejemplos.

TAREAS

1.Explicacion del proyecto/Evaluacion inicial.
2. TAREA 1: Investigacion-Exposicion escrita.
3. TAREA 2: Exposicion oral.

4. TAREA 3: Prueba objetiva.

5. Evaluacion final.

HERRAMIENTAS TIC

o Redes Sociales: Facebook,
Instagram, Google+, Twitter...

o Youtube.

 Blog de la asignatura.

e Issuu (para publicaciones disefiadas
en Publisher, Word...).

boceto que nos permite desarrollar
cada uno de los apartados segun las
necesidades del grupo, de los conte-

e Utiliza las TIC para presentar las tareas encomendadas.
o Es capaz de sintetizar la informacion y seleccionar lo
imprescindible para su posterior redaccion y exposicion

e Trabaja de forma cooperativa y auténoma cuando la
actividad lo requiere.

o Gmail.

nidos, etc.

7.2. Desarrollo de las sesiones

El Proyecto que presentamos se desarrollara en 12 sesiones en el aula, aun-
que algunas de las tareas conllevaran un trabajo individual o grupal fuera del

centro como a continuacion detallamos.

SESION 1: PRESENTACION DEL PROYECTO- EVALUACION INICIAL

Explicacién inicial del Proyecto. Se realizaran una serie de preguntas
para saber qué conocimientos previos tiene el alumnado sobre Morfologia
amodo de EVALUACION INICIAL. Se plantea como un juego en grupos de 3
0 4 personas que seran los que seguiran trabajando en el proyecto.

AMBIENTACION:

Somos piratas a punto de embarcarnos en una aventura sin igual. Cada
una de las naves cuenta con un cofre del tesoro pero se halla vacio. Duran-

Made in Ble ua |

SESION 2: LOS BARCOS PIRATAS

te nuestro tortuoso viaje por lared,
deberemos llenarlo de informa-
cién, ejemplos y recursos que nos
puedan ayudar a conseguir mas
ganancias vy, asi, poder juntarlas
con el resto de piratas y conseguir
el Tesoro de las Palabras.

Este viaje nos llevara hasta la
Isla Morfologia, donde deberemos
seleccionar solo aquello que nos
sera util para entender la organi-
zacion de la lengua.

jiBuen viaje, pirata!!

Seis barcos con diferentes puntos de partida y un mismo destino: La Isla
Morfologia. Deberan custodiar hasta alli cada uno de los cofres del tesoro que
contienen diferentes objetos morfolégicos:

G.1.: Cofre de los sustantivos.

G.2.: Cofre de los adjetivos.

G.3.: Cofre de los verbos.

G.4.: Cofre de los pronombres.

G.5.: Cofre de los determinantes.

G.6.: Cofre de las palabras invariables.
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Trabajaran con una plantilla a
modo de guion de Google Presen-
taciones para que todos tengan
misma estructura en la exposi-
cion:

1. Definicion.

2. Formacién de esa clase de
palabra.

3. Clasificacion.

4. Ejercicios.

SESION 3-8: LA PELIGROSA
TRAVESIA

Cada tripulacién deberd supe-
rar diferentes peligros durante su
travesia hasta La Isla Morfologia.
Solo asi conoceran todos los secre-
tos que esconde el cofre que deben
custodiar.

La tarea versara en completar la
Plantilla y generar actividades que
después puedan presentar a sus
compafieros viajeros.

SESION 9-10: ENCUENTRO DE BU-
CANEROS

La llegada a la isla se celebra-
ra con una gran fiesta donde cada
una de las tripulaciones piratas ex-
pondra al resto las maravillas que
esconde su tesoro. Ademas sera el
momento de ver si son capaces de
resolver determinados pruebas o
ejercicios que tendran que ver con
cada una de las aventuras morfolé-
gicas que nos presenten.

° EL COFRE DE LAS PALABRAS
INVARIABLES

* EL COFRE DE LOS
DETERMINANTES



SESION 11: LA PRUEBA FINAL

Para repartir el Tesoro de las Palabras, todos los
piratas deberan superar una ultima prueba indivi-
dual que, si han estado atentos a las historias de sus
compaferos, no entraflara ningun riesgo.

SESION 12: EVALUACION FINAL

Se propondra a cada alumno una rubrica de eva-
luacién generada con CoRubric, donde deberan re-
flejarse algunos aspectos del ABP que deben ser eva-
luados (temporalizacién, metodologia, contenidos,
etc.) Ademas, deberan responder a unas cuestiones
que tienen que ver con el Producto Final y que solo
podran responder si han leido con detenimiento di-
chos Productos Finales.

Por otro lado, deberan realizar AUTOEVALUACION
y valorar de forma cuantitativa su implicacién en el
ABP y la de los compaiieros que forman parte de su
grupo de trabajo.

7.3. Evaluacion

Dara a conocer y valorar los resultados finales del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Sera el momen-
to de recopilar las rdbricas donde se han realizado
valoraciones sobre la adquisicién de conocimientos,
la capacidad para exponer, verbalizar y expresarse
mediante técnicas diversas los contenidos literarios
trabajados en este Proyecto.

Se realizara una evaluacién por parte de la profe-
sora y otra por parte del alumnado, que servira para
tener una vision global del resultado de esta propues-
ta metodolégica. Por parte del alumnado, se tendran
presentes los siguientes aspectos:

7.3.1 Evaluacion Inicial

Sera imprescindible para poder partir de lo que
el alumnado ya conoce y favorecer asi un aprendi-
zaje significativo. Se llevara a cabo en la PRIMERA
SESION y se presentaran algunas cuestiones que
seran muy utiles para rellenar la rubrica creada
especificamente para ello:

- ;Sabes qué es la Morfologia?
» ;Cémo se clasifican las palabras en espafol?

« ;Sabes definir cada una de las clases de pala-
bras?

7.3.2. Evaluacion Del Proyecto

La observacién directa, el manejo de herra-
mientas TIC, o el diario de trabajo seran instru-
mentos clave para poder realizar una evaluacién
formativa adecuada y valorar cémo el alumno de-
sarrolla su trabajo y el grado de consecucién de los
objetivos. A continuacién, presentamos con deta-
lle los aspectos concretos que se van a evaluar en
cada tarea.

EXCELENTE BUENA REGULAR | DEFICIENTE
PESO|
1 2 3 4
Organizar la informacion i(;lgr?:a‘zca‘él: Organiza la
con las ideas dadas con estableciendo informacion Organiza la 20%
coherencia, identificando i estableciendo informacion. °
el tipo de texto. conexion con conexion
PLANIFICAR ) coherencia. :
Crea un texto ordenando ;;Zi::;?:ﬁs Crea un texto
sus ideas con coherencia ideas con ordenando Crea un texto. | 20%
REDACTAR y formalidad. coherencia sus ideas.
Escribe un texto Escnbg un Escribe un
. texto aplicando
aplicando correctamente texto o,
. correctamente Crea un texto. | 20%
las reglas ortogréficas las reglas respetando el
APLICAR y gramnaticales. ortogréficas. orden légico.
Evalla la adecuacion cois:fehn‘i\fen Revisa el
coherencia y la texto en su Revisa el texto. | 20%
. la estructura
EVALUAR correccién del texto. del texto. estructura.
Sigue las . .
Sigue todas las indicaciones s'gzee e‘afliuna ning‘L?nsalgdueelas
e N
indicaciones dadas por | dadas por Ia» indicaciones indicaciones 20%
. la profesora. prfesrora casi dadas dadas.
PRESENTACION en su totalidad. ) )

TAREA 1: Google presentacion
* Capacidad de sintesis de la informacién.

» Exposicién escrita ordenada y razonada en relacién a la
plantilla propuesta por la profesora.

* Se ha entregado en la fecha y la forma indicadas.
TAREA 2: exposicién oral

 Capacidad de organizacién y trabajo cooperativo.

* Capacidad de sintesis de la informacion.

» Exposicion oral ordenada y razonable de lo investigado.

» Utilizacién de otros elementos de la comunicacién para
reforzar la exposicion oral.

 Se ha entregado en la fecha y la forma indicadas.
TAREA 3: entrega de ejercicios

 Capacidad de organizacién.

« Realizacién de todos los ejercicios aunque haya errores.
» Limpieza, claridad y orden.

* Se ha entregado en la fecha y la forma indicadas.
TAREA 4: prueba objetiva final

* Capacidad para responder todas las preguntas.

« Correccién ortografica.

* Capacidad para superar la prueba con, al menos, un 4 para
promediar.

7.3.3. Evaluacion Final

Dard a conocer y valorar los resultados finales del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Serd el momento de recopilar las ra-
bricas donde se han realizado valoraciones sobre la adquisi-
cién de conocimientos, la capacidad
para exponer, verbalizar y expresar-

EVALUACION INICIAL | 10%

. . . . Tarea 1 15%
se mediante técnicas diversas los
. . . . Tarea 2 20%
contenidos literarios trabajados en
. . - iercici %
este Proyecto. Se realizara, ademas, | Enirega ejercicios 19%
Prueba objetiva 35%

una evaluacién por parte de la pro-
fesora y otra por parte del alumnado
(coevaluacion y autoevaluacion), que
servird para tener una vision global del resultado de esta pro-
puesta metodoldgica, y se utilizara CoRubric. M

EVALUACION FINAL 5%
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LOS BLOGS
COMO
RECURSO PARA
LA ENSENANZA

DIGITAL

I POR Ginés Pedro Toral Pérez

Los blogs pueden ser una herramienta
Lideal para utilizar en clase y desarrollar
* asien el alumnado el trabajo en equipo
‘asi como fomentar el desarrollo de la

ad lingUistica y de las nuevas
f Ioglas en el aula.
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os blogs se pusieron de moda hace unos afos, pero fue una
moda pasajera. Enseguida aparecieron nuevas tendencias
educativas, nuevas metodologias, y la mayoria del profesorado
abandono este recurso. Ahi quedaron muchos blogs, en la Red,
abandonados, a medio terminar, con tres o cuatro entradas
fruto de los cursos de formacién donde se incluian estas herramientas,

en definitiva, “Basura digital”.

Actualmente, la mayoria de los centros educativos estan incluyendo en
su cartera de servicios la ensefianza digital. Tablets y ordenadores inva-
den nuestras aulas, y con ellos numerosas plataformas de ensefianza y
de trabajo distintas, todas muy buenas y diferentes. Pero los blogs siguen
olvidados en la mayoria de los casos.

Creo que es el momento de recuperarlos, rescatarlos del olvido, pero
con un matiz, que no sea el profesor el tinico que escriba. La esencia de
este recurso esta en la posibilidad de realizar un trabajo coordinado entre
profesor y alumnos, como si fueran periodistas o redactores de una revis-
ta. Hay un redactor jefe que es el profesor, y varios editores que compar-
ten sus trabajos en un Unico medio: el blog destinado a tal fin.

Desde mi experiencia, creo que los
blogs pueden volver a ser una buena
herramienta con la que los alumnos
trabajen por muchos motivos:

1.- Es una herramienta colaborativa.
El profesor puede crear un blog, agre-
gar a los alumnos, y hacer que los
alumnos escriban en éL El grado de
motivacién es alto porque el resulta-
do final es fruto del trabajo en grupo.

2.- Aprenden el manejo de un sen-
cillo procesador de textos. La he-
rramienta funciona como un sen-
cillo procesador de textos que los
alumnos aprenden a utilizar de
forma muy intuitiva. Puede con-
siderarse como una introduccién
al manejo de los procesadores de
texto en alumnos de 1° de ESO.

3.- Realizan un trabajo permanen-
te. Normalmente los trabajos son
entregados al profesor por e-mail,
por plataformas de ensefianza On-
line (Moodle, Edmodo, etc.) o con
un pendrive. Se corrigen, se genera
una calificacién, y pasan al olvido.
El hecho de escribir y publicar en
el blog supone que su trabajo pue-
de ser visto y valorado por todos
(compaiieros, profesores, padres o
cualquier visitante), de forma que
obtienen una retroalimentaciéon
positiva.

4.- Se potencian las TIC desde
cualquier area o materia. En todas
las areas, el curriculo incide en
que el uso de las TICs debe estar
presente. Los blogs cumplen con
esta premisa claramente. La posi-

bilidad de crear blogs con distin-
tas tematicas es infinita, y por lo
tanto, adaptables a todas las ma-
terias.

Es el momento
de recuperarlos,
rescatarlos del
olvido, pero con
un matiz, que no
sea el profesor el
unico que escriba.
La esencia de este
recurso estd en
la posibilidad de
realizar un trabajo
coordinado entre
profesory alumnos.

La experiencia adquirida debi-
do a la utilizacién de este recurso
durante tres cursos seguidos me
ha permitido obtener un listado de
ventajas e inconvenientes que me
gustaria comentar:

Ventajas del uso de blogs en edu-
cacién:

* Herramienta con muy buena
acogida y buenos resultados en
alumnos disléxicos y con otros
problemas.

+ Herramienta muy atractiva, ya
que utilizan el ordenador como
recurso principal.

« Los alumnos ven plasmado en
la Red el proyecto / trabajo que
han realizado.

+ Pérdida de miedo al uso de pla-
taformas Online colaborativas.

* Pese al gran trabajo dedicado
para poner en marcha el blog, es
un recurso que podra volver a ser
utilizado en sucesivos cursos.

+ Las principales plataformas de
blogs son gratuitas.

Posibles inconvenientes
detectados:

+ Baja destreza en algunos alum-
nos. El profesor debe dedicar
gran cantidad de tiempo en ayu-
darles.

+ Algunos alumnos no cumplen
con las normas de formato, por
lo tanto el profesor debe dedicar
tiempo a corregir y dar uniformi-
dad.

+ Posibilidad de plagio o insertar
fotografias libres de derechos. El
profesor debe estar atento.

+ Al comienzo de cada curso se
debe dedicar un gran esfuerzo y
tiempo en la publicacién de con-
tenidos generales del blog.

Todo lo anteriormente citado
deberia hacer pensar al lector la
conveniencia o no de usar este
recurso en sus clases, y ya cada
uno/a que decida, por supuesto,
teniendo siempre en cuenta las
caracteristicas del alumnado y el
contexto educativo en el que se
encuentran. --.
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Articulos de Reflexion

Para comprobar todo lo argumentado anteriormente, se expone a continua-
cién el blog de aula con el cual trabajo con alumnos de grupos y niveles distin-
tos (1°,2° y 3° de ESO) y de materias distintas (Tecnologia y Robética).

Hace tres cursos los alumnos de
tecnologia en 1° de ESO plantearon
reutilizar materiales y fabricar obje-
tos nuevos con ellos. Durante la fase
de busqueda de informacién obser-
vamos que en Internet habia muchas
fotografias sobre la tematica, pero po-
cos tutoriales. De esa deficiencia par-
ti6 laidea de crear un sencillo blog en
el cual los alumnos publicaran sus
trabajos para que cualquier visitante
pudiera replicar sus proyectos.

A partir de su segundo afio de vida,
el proyecto se extendi6 a varios cur-
sos y materias distintas, y se eligi6é un
nombre mas genérico, ya que visto su
éxito, el proyecto se iba a seguir reali-
zando en afios posteriores.

Actualmente el blog se llama

Sin entrar en detalles profundos
sobre la tematica, la metodologia de
trabajo se puede resumir en las si-
guientes fases:

1. Creacién del blog. El profesor elige
una de las plataformas mas popula-
res y gratuitas para dar de alta el blog
(Blogger y/o Wordpress). En nuestro
caso elegimos Blogger por su facili-
dad, posibilidades de uso de plantillas
sencillas, adicién de widgets o gad-
gets, etc. En esta fase hay que tener
claro el nombre a utilizar, ya que sera
uno de los requisitos.

2. Configuracién del blog. Esta es una
de las fases mas delicadas, ya que hay
que elegir la plantilla final, configurar-
la, instalar gadgets, etc., en definitiva,
dejar el blog bonito.

3. Configurar el mend principal. El
menu principal es el lugar donde se
suele insertar la informacién del si-
tio. En el proyecto de reutilizacién de
materiales se ha incluido informacién
general del proyecto, de los materiales
a utilizar, actividades de introduccion,
cuestionarios, resumen de trabajos,
enlaces a tutoriales, etc.

4. Subir informacién. Légicamente
todo blog para alumnos necesitara un
impulso por parte del docente. Para
ello, el profesor debe subir informa-
cién de partida, ya sea de actividades,
enlaces, videos, etc. Normalmente,
esta informacién, que sera accesible
desde el menu principal, serd creada
en la seccion paginas.

En nuestro caso, el blog cuenta con
una treintena de paginas que fueron
creadas al inicio de cada curso es-
colar, y que versan sobre la tematica
trabajada.

5. Realizacion de actividades del blog.
Los alumnos navegan por el blog en
busca de los temas a trabajar y reali-
zan un cuestionario sobre los mate-
riales elegidos. El blog no solo es un
medio de publicacién, sino también
un recurso donde se plantean cues-
tiones y actividades.

6. Diseilo. Los alumnos descargan
desde el blog la ficha de disefio en la
cual deberan de plasmar sus ideas,
a la espera de ser aprobadas por sus
compaiieros y el profesor.

7. Construccion del objeto. Una vez
aprobados sus disefios, los alumnos
construyen sus objetos y les realizan
fotografias.

8. Alta de usuarios. El profesor debe-
ra dar de alta a los alumnos desde el
apartado de configuracién. Lo reco-
mendable es registrarlos Unicamente
como editores, de forma que podran
editar, retocar y publicar articulos
suyos, pero no podran modificar ar-
ticulos del resto de usuarios ni nada
relacionado con la configuracién y di-
sefio del blog. Para ello, el alumnado
debe suministrar al administrador su
e-mail y seguir todo el proceso de alta
en unos pocos y sencillos pasos.

9. Dar instrucciones claras sobre el
manejo del blog. Se dedica una sesién
de clase a explicar como funciona la
creacion de articulos, los botones del
procesador de texto, subida de ima-
genes, publicacién y guardado como
borrador.

10. Redaccion y publicacién del tuto-
rial. Segun lo explicado en el punto
anterior, los alumnos ingresan en el
blog, redactan el tutorial, le dan for-
mato e incluyen las fotografias que
han tomado de sus objetos. Preferible-
mente lo guardan como borrador, para
una vez corregido por el profesor, éste
serd el que finalmente lo publique.
Esto es asi para asegurar ausencia de
faltas de ortografia y conseguir mayor
uniformidad de las entradas.



:cSon realmente
nuestras aulas
Inclusivas?

POR Maria Bienvenido Rodriguez

Cuando hablamos de inclusion en el aula, pocas son las
personas que incluyen dentro de las necesidades de un
colegio la atencién a ninos y ninas con diversidad de género
y afectivo-sexual. Esta es una interesante reflexion sobre
como crear escuelas totalmente inclusivas.

uando hablamos de in-

clusion, todos y todas

pensamos en un aula

llena de diversidad,

nifios y nifias compar-
tiendo un espacio Unico, convi-
viendo en armonia y aprendiendo
unos y unas de otros y de otras. Sin
embargo, poco se habla de la diver-
sidad de género y afectivo-sexual.
Como futura docente, he tenido la
oportunidad de acudir a un aula
cada mafana durante dos trimes-
tres, observando y conociendo a
cada alumno y alumna, aprendien-
do de ellos y de ellas y poniendo
en practica todo lo que me habian
ensefiado en mi formacion; sin
embargo, me di cuenta de que la
inclusiéon no solo era aceptar al
otro y a la otra sin importar sus
NEE o NEAE, sino que también su-
pone aceptar sin importar el sexo
o el género. ...
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Articulos de Reflexion

El alumnado transexual
en la escuela:

Una nueva realidad

Poco se habla del alumnado tran-
sexual que acude al aula diariamen-
te, en una sociedad que aun necesita
prosperar armonia y respeto a sus
iguales y es que, segun recogia el Ins-
tituto Nacional contra la discrimina-
cion, la xenofobia y el racismo (INADI)
y el Instituto Nacional de Estadistica
y Centros (INDEC) en un estudio rea-
lizado en 2012 a 209 personas tran-
sexuales, tan solo el 1,9% de los y las
encuestados y encuestadas consiguio
finalizar sus estudios Universitarios,
mientras que tan solo un 14,8% com-
pleto los estudios secundarios.

Esta situacién ocurre a consecuen-
cia del acoso, la discriminacion y el
bullying que experimentan los edu-
candos. De he-
cho, de 209 par-
ticipantes, los
hombres transe-
xuales fueron los
mas discrimina-
dos en la escue-
la, con un total
del 56,3%.

Asimismo, el
temprano aban-
dono de los es-
tudios propicia
que gran parte
del colectivo
transexual pre-
sente dificultades a la hora de encon-
trar trabajo, encontrandose obligados
y obligadas a desempefiar empleos de
manera auténoma. Sin embargo, en la
gran mayoria de ocasiones, gran parte
de personas transexuales se ve obli-
gada a ejercer la prostitucion para po-
der recibir alguna remuneracién eco-
némica. Datos recogidos por el INDEC
y el INADI muestran que durante 2012,
un 74% se dedicaba a la prostitucion,
puesto que son estos puestos labora-
les los que mas demandan la presen-
cia de personas del colectivo LGTBI,
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Me di cuenta de que
la inclusion no solo
era aceptar al otro y
ala otra sin importar bre transexualidad que,
sus NEE o NEAE, sino
que también supone
aceptar sin importar

el sexo o el género.

en especial las personas transexuales
por el "morbo sexual’ que crean en
los clientes (Angel Gonzalez, Portavoz
de la Asociacién de Transexuales de
Andalucia-Silvia Rivera) que regentan
los prostibulos. Asimismo, el diario El
Litoral (2018), reconoce que la situa-
cién laboral supone un impedimento
para casi el 98% de la poblacién trans
solo en nuestro pais.

Por consiguiente, esto tiene subase
en las escuelas, las cuales presen-
tan una tarea pendiente en cuanto al
acondicionamiento de las aulas para
el alumnado transexual. Por supues-
to esto no quiere decir que no existan
centros educativos que velen por una
correcta educacion, libre de prejuicios
y que garantice la igualdad de oportu-
nidades a todo el grupo de alumnos
y alumnas sin importar su identidad
de género, no obstante, son pocas las
escuelas que brillan por
su puesta en marcha y es
que, de acuerdo con Gar-
cia (2018, p.4):

“A nivel de toda la so-
ciedad, existe una gran
falta de informacién so-

unida a la estigmatiza-
cién sistematica que han
sufrido las personas tran-
sexuales, hace plantear-
se el acompafamiento
de una nifia, nifo, nife o
adolescente transexual
como un gran reto de
enorme dificultad, pero lo cierto es
que, superando la primera etapa en
la que la formacion sobre la identidad
si es fundamental, lo que va a necesi-
tar el alumnado transexual no es, ni
mucho menos, nada complicado de
ejecutar. La infancia y juventud trans
necesita las mismas cosas que la in-
fanciay juventud cis, es decir: respeto,
apoyo en los momentos especificos
en los que se requiera y disfrutar de
los mismos derechos y obligaciones
que el resto del alumnado, ni mas ni
menos”.




Por tanto, siguiendo a esta autora, ne-
cesitamos una formacion tanto inicial

Orientacién
Sexual
para el profesorado en formacién como

para el profesorado en activo, no solo /\ /\
para atender mejor al alumnado en su to- @ @ @ @ Heterosexual

talidad, pertenezca o no al colectivo tran- Homosexual
sexual, sino para aprender a ver el mundo
con otros ojos y entender que la sociedad
nunca ha sido binaria, sino que siempre
han existido diferentes identidades se-
xuales alejadas de las normativas, es de-
cir, las que identifican al hombre como
figura sexual masculina que desempefia Imagen 1: Clasificacién Diversidad de género y Afectivo Sexual
un rol de género masculino y a la mujer
como figura sexual femenina que des-
empeifa un rol de género femenino. Para
facilitar la comprensién, ilustraremos
nuestra idea en la Imagen 1.

Bisexual

. Asexual
Identidad sexual

o de género Rol de Demisexual

género

Transexualidad

Con esto queremos hacer entender que un
hombre puede desempenar roles de género
femeninos y sentirse o no sentirse identifi-
cado con una identidad sexual femenina y a
su vez una mujer puede desempeiar roles de
género masculinos y sentirse o no identifica-
da con una identidad sexual masculina.

Por tanto, lo que queremos reivindicar con
n este articulo no es mas que una mejora en la
atencion al alumnado transexual, puesto que
de entre todas las identidades de género pre-

sentes, la transexualidad estd comenzando a
Aprender aver el ser cada vez mas visible y es que en palabras
mundo con otros de Platero (2014, p.184) “la transexualidad y

las rupturas de normas de género estan sien-

OJOS y entender Clue do mas visibles en la sociedad del Estado es-
I a sociedad hunca pafol que en ningun otro momento”.
h a S| d o bin al‘i a Sil‘l o) Por ello, pretendemos dar voz a los alum-
’

nos y las alumnas transexuales en la escuela,

que siem pre han para garantizar una educacion de calidad y
exis ti do di feren tes verdaderamente inclusiva, que permita una

estancia deseable y préspera a todos y to-

identidades Sexuales das, ellos y ellas, evitando las situaciones

de discriminacién y de violencia, dado que

alejadas de IaS desde el aula debemos educar en el respeto,
= la tolerancia y la inclusién y hacer ver, tanto
normativas.

a los educandos como a las familias, que los
modelos familiares estan cambiando pero no
por ello debemos rechazar lo diferente, sino
colaborar para que los centros educativos
sigan siendo un espacio de paz para todos y
todas y cada vez sea mas comun ver nifios y
niflas transexuales siendo tratados como lo
que son, nifios y nifias. M
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CENTRO PLURILINGUE

ESCUELA IDEC

Escuela Ideo es una alternativa educativa diferente y completa a través
de numerosos planes educativos, buscando poner en practica lo apren-
dido. Es un centro educativo localizado en la zona norte de Madrid, que
rompe con la ensefnanza tradicional a través metodologias activas y vi-
venciales en las diferentes etapas educativas, desde infantil hasta bachi-
llerato. Sus espacios abiertos y flexibles la convierten en un camino ma-
gico para viajar en la educacion.

POR JUDITH ILLESCAS
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José Canal Benay 4
Director del centro

¢Nos puede contar como surgié la Es-
cuela Ideo, una escuela soiiada por cual-
quier comunidad educativa?

Escuela Ideo es un centro educativo fundado
en 2014 por padres, madres y profesionales.

El objetivo general es ayudar a conseguir un
cambio de paradigma educativo estableciendo
un nuevo modelo, promotor de propuestas que
tiendan a devolver la autonomia a la persona y
a la formacion de individuos criticos, auténo-
mos, flexibles y creativos, a través de una edu-
cacién activa e integradora.

Una de las cosas mas destacables de la
Escuela Ideo es su aspecto arquitecténico,
lo que nos hace cuestionarnos el motivo
por el cual no representa la imagen de
cualquier centro educativo. (Cémo surgio
este proyecto arquitecténico?

Los cambios metodolégicos no son suficien-
tes en la configuracién de la escuela del S.XX],

Para cambiar los cimientos
de la educacion, también es
necesario cambiar el formato
tradicional de las aulas.

Los muros de ladrillo y las pesadas puertas
de madera son, cada vez mas, cosa del pasado.
Nuevos espacios caracterizados por materiales
ligeros y luminosos configuran ambientes de un
aprendizaje abierto. Atras quedaron las filas de
pupitres mirando a la pizarra. Estos han dado
lugar a espacios flexibles donde aprender se
convierta en un magnifico viaje de experimen-
tacién, dinamismo, intercambio y vida.

El concepto arquitecténico forma parte in-
disoluble de la propuesta educativa de Escuela
Ideo, que otorga gran importancia a la educa-
cion fisica, esencial para el desarrollo integral
de las personas, destrezas artisticas, desarrollo
personal y social, educandose para la diversi-
dad y fusionandose todo ello con el espacio ar-
quitectoénico y natural, multiplicando la interac-
cién de toda la comunidad educativa.

Creemos que la experimentacion

es la base del aprendizaje.

¢A qué se refiere cuando hace referencia
a que en su centro educativo se educa de
una forma diferente?

Es una educacién desde la vida y para la vida
ya que todos los tiempos y lugares por lo que
transitamos estan llenos de claves para vivir.

A lo largo de las distintas etapas educativas,
ofrecemos al alumnado las competencias nece-
sarias para que se conviertan en ciudadanos ac-
tivos y criticos capaces de desenvolverse en la
sociedad de su tiempo.

Creemos que es imprescindible ensefiar a los
ninos y las niflas desde pequenos a ser personas
activas, capaces de innovar, de crear respuestas
anuevos problemas, de tener empatia y de saber
liderar situaciones. Es fundamental que apren-
dan todo lo necesario para enfrentarse a los re-
tos y desafios del momento.

éQué nos puede destacar de la Escuela
Ideo que no podemos ver en cualquier otro
centro educativo?

Defendemos un saber util y duradero, para
toda la vida, porque es en el momento que los
alumnos y alumnas se conviertan en ciudadanos
adultos y empiezan a vivir en sociedad, cuando
deben poner en practica lo aprendido.

Por eso generamos las condiciones para que
nuestro alumnado practique y aprenda en base
ala solucién de problemas y necesidades reales.
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Soy profesor de Educacién Fi-
sica de Secundaria, pero actual-
mente ejerzo solo como director.
Durante ocho cursos escolares im-
parti clases en infantil y primaria,
y durante mads de diez afnos dando
clase en Ciclos Formativos de Gra-
do Superior de Técnicos de Activi-
dades Fisico-Deportivas.

El propio proyecto educativo
de centro pone en primera linea
al alumnado. Desde la direccién
del colegio no hago otra cosa que
cumplir con este cometido favore-
ciendo dichas relaciones de toda la
comunidad educativa, abriendo los
canales de participacién del alum-
nado y estimulando al personal del
centro a considerar al alumnado
en igualdad y responsabilidad, es-
cuchando, valorando y tomando en
cuenta sus inquietudes y propues-
tas.

La educaciéon integral consis-
te en la participacién por igual en
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todo el proceso educativo de las fa-
milias, quienes son tan importan-
tes y necesarias como el resto de
los participantes.

Escuela Ideo es un centro edu-
cativo en el cual cada alumno es
protagonista de su propio apren-
dizaje. Desarrollamos un “Proyecto
Singular” que pone a las personas
por delante de la transmisién del
conocimiento, potenciando en pri-
mer lugar las habilidades sociales
y las relaciones humanas, utilizan-
do un aprendizaje ludico y experi-
mental.

Mediante la utilizacién de pe-
dagogias activas, trabajo coopera-
tivo y por proyectos, el desarrollo
de las inteligencias multiples, la
educacién emocional y personali-
zada, conseguimos que alumnos y
alumnas tengan la motivaciéon que
les impulse con la busqueda de su
propia formacién.

Nuestro objetivo principal
como centro privado, no es lo-
grar un beneficio econdmico,
buscamos una educacién que
forme personas felices, sanas,
concienciadas y solidarias para
la sociedad global de nuestro
tiempo. Personas atentas a la
realidad que nos toca vivir para
interpretarla y ayudar asi a
construir un mundo bueno, jus-
to y bello.

En Fundacién Escuela IDEO
creemos en la diversidad como
factor de enriquecimiento de
la sociedad, donde se trabaja la

inclusién y el desarrollo real de las
personas, especialmente las que
estan en riesgo de exclusién social
o son victimas de discriminacién
a causa de la diversidad desde el
respeto a las diferencias y la valo-
racién de la diversidad como algo
positivo.

En la Cooperativa ofrecemos
a las familias que eligen Escuela
Ideo la oportunidad de construir
este proyecto de una manera di-
recta y eficaz, creando cauces de
participacién y comunicacién no-
vedosos.

Si. El Plan de Plurilingiiismo
estd incluido en nuestro Proyec-
to Educativo. Pretendemos que en
un futuro todo nuestro alumnado
pueda relacionarse de forma exito-
sa en un mundo multicultural, por
ello, potenciamos desde la primera
hasta la altima etapa los idiomas
extranjeros (inglés, francés y chi-
no).

v

DOCENTE PRIMARIA

M? Jests del Olmo Rubio
Coordinadora de Primaria
de Escuela Ideo

Este curso trabajo con los gru-



pos de 5° y 6° en "Proyec-
tos". Un proyecto tiene
una duracién aproxima-
da de 5 o 6 semanas y
cada semana tenemos
tres sesiones seguidas
de ciencias.

Comenzamos abrien-
do las mamparas que se-
paran las tres aulas del
mismo curso, trabajamos
juntos los tres grupos
con los tres profesores y
una o dos especialistas
de Orientacién. El alum-
nado esta organizado en
grupos de 4 o 5 perso-
nas donde cada alumno
y alumna tiene asigna-
do un rol. Normalmente
empezamos la sesién re-
cordando la misién en la
que estamos implicados
en el proyecto, el proce-
so que hemos recorrido y
el aprendizaje adquirido,
el producto final y la se-
cuencia de actividades.

La construccion del
conocimiento se realiza
de forma colectiva por lo
que todas las actividades
se plantean a nivel de
equipo y cada miembro
del equipo es respon-
sable de su proceso de
aprendizaje y del de sus
compaferos y compane-
ras. Utilizamos distintas
estructuras de aprendi-
zaje cooperativo: grupos
de expertos, 1-2-4, qué sé

y qué quiero saber, folio
giratorio, lapices al cen-
tro, lecturas comparti-
das, mapas conceptuales,
rompecabezas, etc. Tam-
bién la experimentacién
en el aula o directamente
en la naturaleza, el deba-
te y las actividades ma-
nipulativas como juegos
de estrategia, puzzles,
construcciones, o juegos
de rol. Otra herramien-
ta a nuestra disposicién
son los chromebook para
la realizacién de presen-
taciones en equipo como
Kahoot, check and go,
etc.

Uno de los dias de
cada proyecto salimos
fuera del centro hacia un
museo, medio natural,
teatro, etc.

Como ves, el dia a dia
es muy variado.

En el blog del centro
podemos comprobar
que tienen presente
cuatro pilares: apren-
der a conocer, apren-
der a hacer, aprender
a vivir juntos, y apren-
der a ser. (Nos puede
explicar como lo lleva
a cabo en su aula?

+ APRENDER A CONO-
CER: desde la practica,
experimentando, mani-
pulando, invitandoles a
producir hipétesis y de-

bates cientificos, creando mentes curiosas, que
pregunten y se pregunten generando un pen-
samiento critico y constructivo.

« APRENDER A HACER: haciendo, manipulan-
do, jugando, manchandose. Aunque no vale ha-
cer por hacer, cuanto mas sentido tenga para el
alumnado lo que estan haciendo, mas sencillo
es que se produzca un aprendizaje realmente
significativo.

* APRENDER A VIVIR JUNTOS: aprenden a so-
lucionar los conflictos, llegar a acuerdos y con-
sensos grupales, desarrollar habilidades socia-
les como la empatia, entre otras. A descubrir la
riqueza de la diversidad.

* APRENDER A SER: desde el trabajo en equipo
se promueve el descubrimiento de las capacidades y
valores de uno mismo, identificando, valorando y res-
petando las de los compafieros y compafieras. Los la-
z0s y el conocimiento mutuo que se genera entre los
miembros del equipo facilitan el desarrollo de la cohe-
rencia personal entre el pensamiento, el sentimiento
y los actos.

En la educacién actual se estan implantando
numerosos nuevos métodos pedagdgicos obte-
niendo resultados positivos. ¢Utiliza métodos
innovadores como Mindfulness, Flipped Clas-
sroom, Gamificacion (entre otras) en su aula?
Cuéntenos un poco.

Como he explicado anteriormente, utilizamos dife-
rentes metodologias de diferentes escuelas pedagdgi-
cas de acuerdo a los temas que queremos trabajar.

Trabajamos con material manipulativo como Mon-
tessori o Fernandez Bravo, con estructuras de aprendi-
zaje cooperativo de Kagan y de los hermanos Johnson,
utilizamos la teoria de las inteligencias multiples de
Gadner y del Project Zero de Harvard trabajamos con
“Rutinas de pensamiento”.

También a través de Freire y Freinet desarrollando
un aprendizaje globalizado, y tenemos muy presen-
tes a autores como Linda Lantieri, Goleman, Ainscow,
Torrego como referentes en la educacién emocional y
social, de educacién en la inclusién y en la regulacién
pacifica de conflictos....
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Dentro del Cole

DOCENTE SECUNDARIA/ BACHILLERATO
César Puche Benavides

Coordinador del Dpto de STEM
Profesor de Secundaria y
Bachillerato de Fisica y Quimica

¢Nos puede describir el dia a dia y el pro-
ceso de enseiianza-aprendizaje en su aula?

El dia de la clase comienza con su tutor. Du-
rante una sesién de 30 minutos se repasan los
acontecimientos mas relevantes del dia ante-
rior, y a continuaciéon entramos en una franja de
dos sesiones lectivas en las que trabajamos ex-
clusivamente en el proyecto global trimestral.
En este periodo los especialistas de cada ma-
teria trabajan de forma transversal para alcan-
zar el objetivo global y los objetivos especificos
del proyecto. El resto de la jornada el alumnado
continua trabajando por materias con dinami-
cas de trabajo cooperativo y metodologias acti-
vas.

¢A través de qué técnicas o recursos prepara
a su alumnado para el acceso a estudios de for-
macion profesional o la universidad?

En Escuela Ideo basamos la formacién en
metodologias activas y vivenciales, teniendo
siempre el foco en lograr la autonomia y sen-
tido critico del alumnado, partiendo de valores
de respeto, solidaridad, igualdad, colaboracion,
esfuerzo... dotados con una formacién integral
que les permite acceder con la preparacién ade-
cuada a cualquier via educativa que elijan.
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Actualmente se ofrece mucha importancia al
trabajo en el aula la igualdad de género o el cui-
dado del medio ambiente, por ejemplo. ;Como
trabaja las materias transversales en su aula?

El aprendizaje basado en proyectos y la rea-
lizacién de semanas tematicas nos facilita de
manera natural el acceso a valores y compe-
tencias transversales. Por ejemplo, el proyec-
to de 2° trimestre del afio pasado fue “Nuestra
gener@accioén” cuyo objetivo general fue crear
una conciencia de igualdad de género a través
de acciones concretas, y este aino acabamos de
arrancar el proyecto “Salvar a Gaia” para con-
cienciar sobre la necesidad de cuidar nuestro
planeta.

PREGUNTAS COMUNES PARA
AMBOS DOCENTES

En relacion a la evaluacion, ¢sustituye el
examen final por otro sistema de evalua-
cién?

Descartamos el sistema de evaluacién tra-
dicional basado en examenes, optando por una
evaluacion continua y formativa, dando rele-
vancia también a la autoevaluacién y la coeva-
luacioén. Para ello empleamos diferentes herra-
mientas como rubricas, dianas o gamificacion.

¢Utiliza en mayor medida el libro de tex-
to o ensena el contenido con otras herra-
mientas?

Consideramos que los libros de texto no se
ajustan del todo al sistema de ensefhanza de
nuestra escuela por lo que preferimos trabajar
a partir de materiales propios y apoyados en re-
cursos TIC.

La motivacién es un elemento esencial
en el proceso de enseihianza-aprendizaje,
¢como favorece la motivacion en su alum-
nado?

Es fundamental activar
su motivacion intrinseca.

Asumimos que este proceso puede ser par-
ticular para cada persona, no todo el alumnado
se interesa por las mismas cosas. Es importante
conocerles y adaptarse a cada uno de ellos, a
partir de ahi ya estamos en disposicién de in-
vestigar y profundizar en sus centros de interés.



El proceso de implantacién
de las TIC en un centro pasa por
adoptar una actitud de acompaiia-
miento. Si en nuestra escuela no
se diera la libertad suficiente para
cometer errores y aprender de
ellos perderiamos muchas de las
oportunidades para reflexionar.

Nuestra formacién en el uso de
la tecnologia la realizamos de for-
ma transversal y especifica; esta
formacién se presenta a medida
que se va concediendo mas auto-
nomia en el uso de los dispositi-
vos. Inicialmente trabajamos con
dispositivos compartidos en el
centro, contintia con equipos com-
partidos dentro del aula, le sigue
el uso de dispositivos asignados y
finalizamos con el uso del disposi-
tivo personal.

De esta forma pretendemos que
el uso de las TIC se conciba como
una herramienta util al servicio
del aprendizaje.

Les diria que la docencia no se
limita a la carrera universitaria y
determinados masteres o cursos,
sino que es un proceso en el que
hay que estar aprendiendo conti-
nuamente sobre aquellos recursos
que posibilitan y promueven pro-
cesos de innovaciéon y de conoci-
miento personal. Es importante
conocerse a uno mismo, fortalezas
y debilidades, y no perder de vis-

ta que el objetivo prioritario es el
desarrollo integral del alumnado.

En Escuela Ideo transmitimos
la importancia de tener una acti-
tud abierta al aprendizaje conti-
nuo a través de la practica diaria.
Para crecer cada dia a nivel per-
sonal y como maestros y maes-
tras necesitamos estar abiertos al
aprendizaje que se produce desde
la observacion y la escucha del
alumnado.




Laboratorio TIC

[louedades saobre

LAS TIC PARA EDUCAC

Es una realidad que las nuevas tecnologias estan presentes en
nuestro dia a dia, por lo que tenemos la opcién de aprovechar-
las y obtener resultados positivos o rechazarlas sin prestar
atencién a los multiples beneficios que nos pueden aportar en
el entorno educativo. Sin duda la mejor opcién es la primera
ya que podemos descubrir un mundo de aplicaciones que se-
guramente sean de gran utilidad, como las que te contamos a
continuacion.

B POR SUSANA JIMENEZ RUiZ

APPS EDuCATIUAS

Rosetta Stone Kids Reading
Learn English!

Mejorar el inglés y las habilidades lectoras de los mas pe-
quenos es el objetivo de esta aplicacién, incluyendo juegos https:/www.rosettastone.es
interactivos con sistema de premios para motivar a los nifos.
oo
T

Tiene diez niveles de lecciones las cuales iran au-
mentado de nivel, desde el conocimiento del texto, re-
conocimiento de formas, vocabulario, etc. hasta la com-
prensién lectora y traduccién de palabras. Se trata de
una coleccién de aventuras dinamicas con las que el
nifio ird interactuando y superando estos niveles.

Esta aplicacién esta creada con la ayuda de expertos
de la educacién, por lo que se basa en un sistema efec-
tivo de aprendizaje.

Tiene algunos niveles gratuitos pero la aplicacién es
de pago. ‘

iNo te quedes sin probarla!

58 [E - Innovacion Educativa



iDiviértete aprendiendo
ciencias sociales!

Si no sabes cémo hacer que el
aprendizaje de los procesos de la
naturaleza, en especifico de las
plantas, sea divertido para tu alum-
nado, jesta es tu aplicacién!

Consiste en una aplicacién en
formato de juego donde cada nifio
podrad experimentar y descubrir
numerosos detalles sobre la vida
de las plantas. Ademas dispone de
una amplia enciclopedia para bus-
car informacién técnica que los
dejara experimentar los diferentes
procesos, como fotosintesis o po-
linizacién, o experimentar con las
condiciones meteoroldgicas pu-
diendo comprobar los diferentes
resultados.

También podran aprender mu-
chos aspectos cientificos de las
plantas y arboles, estudiando desde
la raiz hastala flor.

Es una completa aplicacion para
su uso en el aula y en casa, jhaz que
el estudio sea algo divertido y con-
sigue grandes resultados!

Como unico inconveniente des-
tacamos que no es gratuita, pero es
asequible y esta disponible tanto
para iOS como para Android.

e https://www.lechepuleva.es/web/crece-con-puleva/
aplicaciones-educativas-para-ninos

Grandes Retos
iAprende con Puleva!

Esta aplicaciéon pertenece a Puleva y esta avalada por pe-
dagogos, se compone de tres aplicaciones diferentes en fun-
cioén de cada rango de edad y con diferentes juegos adaptados.
En cada una de ellas se trabajan numerosos aspectos, desta-
camos algunos:

Grandes Retos 1:

de 0 a 2 aflos. Se trabajan capacidades como el au-
toconocimiento y la empatia y se refuerza el conoci-
miento del entorno y la adquisicién de habitos salu-
dables.

Grandes Retos 2:

de 2 a 3 afios. Trabajaran la atencién y percepcién asi
como la lecto-escritura y la expresién artistica.

Grandes Retos 3:

de 4 a 7 afios. Aprenderan a reconocer letras y a for-
mar palabras y desarrollaran capacidades relaciona-
das con la clasificacién y representacion grafica de
resultados.

De esta manera en todas ellas se trabajan las 8 Inteligen-
cias Multiples: interpersonal, légico-matematica, visual-
espacial, naturalista, musical-ritmica, corporal-kinestésica,
linglistico-verbal, e intrapersonal.

Ademas, incluyen una zona para padres donde pueden
tener registrados los perfiles de cada uno de sus hijos, tener
acceso a informes de los avances y beneficios de los jue-
gos, tienen disponible una biblioteca con contenidos para el
aprendizaje, pueden otorgar premios en forma de medallas
virtuales en funcién del avance de sus hijos y si completa to-
das las actividades reciben un diploma fisico en su casa. Ade-
mas podran conseguir promociones para la familia.

iNo te lo plenses mas y comienza a usarla
con los mas pequenos!
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HPPS PARA DOCENTES

Clickedu permite
controlar todo lo
relacionado con la
gestién integral de
un centro escolar,

[click edaw »

desde pasar lista en
clase hasta la gestién contable y econémica. Se com-
pone de diferentes médulos en funcién de su objetivo.

Moédulo Gestion del Centro y Gestion de
la Calidad

Es en este médulo donde encontramos la gestién
contable y econémica, asi como estadisticas, memo-
rias, documentacion, etc. Todo ello se realiza de mane-
ra online.

También se puede integrar en un mismo lugar todo
lo necesario para la gestién de la calidad del centro:
programacion, incidencias, encuestas, etc.

Moédulo Familias y Comunicaciones

Las familias pueden acceder a la aplicacién para
consultar las actividades programadas, el horario o las
faltas de sus hijos, la informacién del dia a dia, noti-
cias, fotos, calificaciones, descarga de boletin de notas,
actividades extraescolares, el menu del comedor, etc.

iDescérgala
gratuitamente!

Clickedu -La ‘plataforma de bolsillo” < @ https:/clickartedu.com >

En definitiva la familia estara totalmente informada de
todo lo que ocurre en el entorno de aprendizaje de sus
hijos.

Entorno de Aprendizaje

Los docentes podran gestionar todo lo que ocurre en
clase: notas, evaluacién completa mediante férmulas,
programacion, informes para cada alumno, ficha de
alumno, pasar lista, atencién a la diversidad, etc. Es
una manera de facilitar el trabajo del dia a dia de un
docente.

Y no solo eso, sino que los alumnos podran realizar
test, entregar trabajos online, trabajar de forma conjun-
ta con otros compaiieros, tener una carpeta individual
y de clase, archivos y documentacién, herramientas
educativas, compartir fotos de clase, acceder a con-
tenidos, etc. Por lo que también facilita el trabajo del
alumnado.

Y después de todo esto, puedes solicitar una demo
para quitarte cualquier duda que puedas tener.

¢A qué esperas para empezar a usarla?

Celickadu

Iniciar sesion

M0 utvidadoa conresetia™

[elick adusi




MG REATNTEC

Cilencia

Colectiva

Moravec
iPon a prueba tu calculo
mental!

Es una aplicacién perfecta para
entrenar y mejorar las habilidades
cognitivas de tus alumnos, en el
entorno de las matematicas. Au-
mentando ademdas su motivacion

mediante el juego y par-
ticipando con los resul-
tados

(anénimamente) en in-
vestigaciones cientificas
para conocer mas deta-
lles sobre los procesos
cognitivos y patrones de
conducta.

Una vez que descargan la aplica-
cién, el alumnado rellenara su ficha
personal, con datos basicos. Tras
esto, empezara los primeros niveles
del juego, con 20 calculos matema-
ticos cada uno. La dificultad ira au-

tener calculos simples en los nive-
les mas avanzados.

Los desafios van desde sumas
hasta potencias, con un total de 150
niveles para jugar.

Ademas incorpora un tutorial
que ensenara a los nifos a resolver
los célculos para que pueda mejorar
su manera de proceder, y también
podra ver las estadisticas de sus
avances.

El objetivo es que se hagan los
calculos mentalmente, y pueden ju-
gar tanto nifios como adultos.

mentando conforme avancen, pero
este aumento se hace en zigzag, es
decir, aunque la dificultad vaya au-
mentando, en ocasiones podemos

iDescarga Moravec
en Google Play!

Rompebullying:

iEs hora de terminar
con el cyberbullying

Sabemos que el bullying y mas
concretamente el cyberbullying, es
un problema real en los colegios y fuera de
ellos, segun un estudio de la fundacién ANAR, 1 de
cada 4 casos de acoso escolar es causado por cyberbulling.

Esta aplicacién tiene el objetivo de acabar con este tipo de bullying, en
especifico actia contra los mensajes ofensivos que pueden enviar los ni-
fos entre ellos, el medio mas usual para provocarlo. ;Quieres saber como
funciona?

El nifio que sufre acoso puede instalar la aplicacién y cuando recibe un
mensaje amenazante u ofensivo, solo con pulsar un botén podra ver unas
pegatinas que ocultaran el mensaje ofensivo, elegira una de ellas y se colo-
cara sobre este mensaje, ocultandolo tanto para el que lo envia como para
el que lo recibe, de manera que el acosador vera lo que esta haciendo mal y
ademas podra terminar en una conversacién agradable.

“Es una estupenda iniciativa para comenzar a luchar con-
tra este fenomeno que cada vez es mas habitual entre los j6-
venes”.

La tnica desventaja es que por ahora unicamente esta disponible para
i0S, pero acabard estando disponible para Android.
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Los libros nos permiten viajar, conocer lugares nuevos,
emocionarnos con historias reales, llorar por diversos

motivos, pero sobre todo los libros nos dan conocimiento,

nos hacen cuestionarnos, repensar la realidad y sobre todo
nos hacen sonar.

I POR ANABEL QUESADA

ibweos Tnfontil

Varios
Traduccion: M® Isabel
Sdnchez

»

Cristina Nufez Pereira

Amar
Mi primer P&G

Cuentos sobre mujeres 1 amor que los demas nos demuestran nos fortalece, nos hace sentirnos
seguros y capaces de conseguir alcanzar nuestros sueios, por ello debe-

importantes - -
mos ensefiar y aprender a amar desde pequefios. Este

urante afios en los cuento es una invitacién a reflexionar sobre el amor, se trata
D centros  educativos de un libro ilustrado realizado con gran delicadeza y deta- W f

se han estudiado a lle que nos ensefara cuarenta rasgos que dan belleza a la L
pocas mujeres importan- palabra amar. oS
tes, por ello distintas edito- 1
riales estan contribuyendo Editorial: Palabras ALadas. =
a su recuerdo realizando Paginas: 216 pags. =
preciosas ediciones. Esta Precio: 14,95€ )

coleccioén esta dirigida a pe-
quefios a partir de un afio.
Con la cual podran descu-
brir la historia de grandes
mujeres como Marie Curie,
Gloria Fuertes, entre otras.

Editorial: Alba.
Péginas: 26 pags.
Precio: 9,95€

5% e
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Anna Llenas
Diario de las emociones

ste peculiar diario nos invita a

conocer nuestras emociones, a

través de simples ejercicios y ac-
tividades podremos canalizar nuestras
emociones negativas con el fin de que
consigamos un mayor bienestar. Anna
Llenas nos sumerge en un mundo de co-
lor, que inventaremos expresando con los
colores, nuestros estados de animo, dan-
do rienda suelta a nuestra creatividad.

Editorial: Palabras ALadas.
Paginas: 216 pags.
Precio: 14,95¢€

Adela Turin (texto)
Nella Bosina (Ilustracién)

Rosa Caramelo

n clasico que busca crear un

pensamiento critico sobre la

necesidad de una sociedad
igualitaria, con el que los mas peque-
nos podran vivir situaciones a través
de la historia de nuestra elefanta
Margarita que les hara replantearse
las diferencias de género, los roles
asumidos por ser chicas y chicos.

Editorial: Kalandraka.
Paginas: 40 pags.
Precio: 15,00€




Nuria Valera

Feminismo para principiantes

oy en dia se trata poco en los centros educativos la historia de las mujeres, muchas personas

desconocen quiénes fueron las sufragistas, o quién es Clara Campoamor, entre otras mujeres

relevantes de la historia. Se trata de una obra muy completa que recoge los distintos movi-
mientos feministas, sus derrotas, sus principales precursores, muy recomendable para leer en clase
de literatura con el alumnado adolescente. Ademas este libro reivindica la necesidad de un mundo
feminista, pues esta lucha por la consecucién de un mundo igualitario, donde hombres y mujeres
convivan como iguales y companeros.

Editorial: Zeta Bolsillo.
Péaginas: 480 pags.
Precio: 9,95€

Marjone Satrapi
Persépolis

a escritora Marjane Satrapi ha con-
seguido convertir esta obra en un
simbolo para la
libertad y la tolerancia.
FEMINISMO Persépolis es un coémic
PARA PRINCIPIANTES que cuenta la historia de
NNl areia una nifia irani que vive la
caida del zar y el cambio
politico que terminara
sobre todo con las liber-
tades de las mujeres. La
obra ha conseguido gran
reconocimiento porque
cuenta un cambio politi-
co desde la visién de una
nifia y su concepcién de

lo que estaba pasando.
DES IACADO Editorial: S.A. Norma Editorial.
Paginas: 360 pags.
Precio: 25€

Josefina Aldeoca

Historia de una maestra

as maestras y los maestros son personas EFINA ALDECOA

que marcaran la vida de muchos nifios,

pero la historia de esta maestra marcara HISTORIA
la vida de todas aquellas personas que la lean, DE UNA
pues se trata de una narracién hecha desde el
recuerdo, llena de intensos sentimientos. Su MAESTRA
protagonista Gabriela, nos narra su suefio que
la llevara a ejercer su profesiéon por distintas es-
cuelas rurales de Espafia en una época de des-
concierto ante el panorama de una guerra civil. .

Editorial: Debolsillo.
Paginas: 240 pags.
Precio: 17€
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Rachel Ignotofsky

Mujeres de ciencia

ste precioso libro retne las aportaciones que cincuenta mujeres notables han he-
cho en distintos campos, como en educacién, ciencia, tecnologia, matematicas, in-
genieria entre otras. Ademds cuenta con unas ilustraciones muy inspiradoras que
representan y conmemoran a mujeres desde la antigliedad hasta el mundo moderno.
Entre las mujeres pioneras que podemos encontrar incluidas en esta
obra estan personalidades como la primatéloga Jane Goodall, ademas de
personajes tan importantes de las que se han realizado peliculas como
el caso de Katherine Johnson, conocida fisica y matematica quien fue la
responsable de calcular la trayectoria hacialaluna de lamisién Apolo XI.

Editorial: Nordica.
Paginas: 128 pags.
Precio: 25€

Mar Romera

La familia, la primera escuela
de las emociones

a escritora Mar Romera maestra, licenciada en pedagogia y

en psicopedagogia, es una de las figuras referentes del pano-

rama actual que defiende la educacién en inteligencia emo-
cional. Como la propia escritora indica “aprender a educar en las
emociones, el mejor regalo para el desarrollo de nuestros hijos”.
Uno de los pilares de la educacién de este siglo debe de ir en la bus-
queda de la ensefianza de identificacién, aceptaciéon y control de las
emociones. Los educadores debemos aprender a educar en emociones
y eso es lo que nos ofrece este libro, la po-
sibilidad de aprender a educar con inteli-

gencia emocional. La familia,
la primera
o , escuela de
Editorial: Destino. las emociones
Paginas: 208 pégs. Mar Romera

Precio: 17,90€
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2 profes en apuros

Aprender jugando

a gamificiaciéon es una nueva metodo-

logia educativa que esta actualmente

muy demandada en el sistema educati-
vo, y las autoras del exitoso blog “2 profes en
apuros” han decidido contribuir con esta me-
todologia recopilando en su libro una serie de
juegos y actividades para ponerlos en practi-
caytrabajar distintas materias (matematicas,
ciencia, inglés...), pero no solo son para traba-
jarlas en las aulas, sino también en casa ya
que requieren del uso de objetos cotidianos.
Como las propias autoras indican: “No pue-
de haber aprendizaje sin emocién”. Asi que
emocionemos juntos para hacer del aprendi-
zaje una experiencia Unica e inolvidable.

Editorial: Grigalbo.
Paginas: 128 pags.

Precio: 15,90€ EAPRENDER
JUGANDO

{ Un libro llenc de ideas
i para profes y padres

Libros

Paul Tough

Céomo triunfan los nifos

xiste una creencia de que el
éxito estd vinculado solo a la
inteligencia, pero, el autor Paul
Tough demuestra en este estudio que
requiere de otros factores igualmente
importantes como son la curiosidad,
el autocontrol, la resolucion de con-

Como
TRIUNFAN
LOS NINOS

IFETERMINACION, CURISIDAR
3 v FOADER DEL CARACTER

PAUL TOUGH

flictos, entre otras. En este libro el autor muestra a nuevos
investigadores y educadores, abriendo al lector una puerta
hacia las nuevas investigaciones en neurociencia, educa-

cién y psicologia.
Editorial: Palabra.

Paginas: 272 pags.
Precio: 16,62€

Xavier Aragay

Reimaginando la educacidn

n libro que pretende motivar a los docentes hacia
la lectura, para con ello conseguir un cambio del
entorno. Segun se avanza la lectura por sus cortos
capitulos, se puede saborear frases cargadas de signifi-

cado que nos hacen parar la lectura
para reflexionar sobre lo leido, todo
ello pensado para mover conciencias
y conseguir asi el cambio educativo.

Editorial: Paidos Iberica.
Paginas: 256 pags.
Precio: 18,95€

Reimaginando
la educacion
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;Quieres recibir en tu centro la revista

IE INNOVACION EDUCATIVA
de Red Educa?

)
|
!
a

SUSCRIBETE Y RECIBELA GRATIS

Suscribete a la revista de educacién “Innovacion Educativa” (IE) de publicacién
semestral que se envia de forma gratuita a los centros educativos.

A

Registrate a traveés del También puedes enviarnos
siguiente enlace a un email a la siguiente
nuestra web: direccion:

info@rededuca.net

Encuentra mas informacion en:
www.rededuca.net
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{5 DOCENTES
A INTERNAS/OS
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REGISTRATE EN
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ONETE, COMPARTE
Y DISFRUTA
TABLON o

Consulta y comparte articulos y noticias de interés,
legislacion y normativa, métodos educativos
innovadores, experiencias y opiniones.

FOROS

Desde los foros se puede realizar consultas y aportar
ideas, asi como nutrirse de las opiniones de otros

B_IBUOTECA

enes a tu disposicion una serie de contenidos y
recursos en la Biblioteca. En ella se puede almacenar y

ordenar documentacion y archivos de interés.

GRUPOS

Unete agrupos con los que compartes intereses o crea
los tuyos propios desde donde compartiras archivos,

foros, noticias
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